x миссия – размер 160 на 128.
Стиль ландшафта – где-то лесной, где полупустынный.

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx
Карта должна быть по стиле напоминать лабиринт. 

1) Минилагерь орков – здесь немного палаток и укреплений. Ландшафт – полупустыня.
2) Волчья застава – типо лагеря наездников на волках. Добавь простых волков, клетки, кости, мяса, обычных наездников, укрепления, палатки дома. Дороги кстати рядом с заставой, которые должны быть дорогами к лагерю, сделай разветвление – xxxxxxxxxxxxx. xxxxxxxxxxxxx. Поэтому дорожек должно быть много, чтобы xxxxxxxxxxxxx. Ландшафт там – лес. 
3) Лагерь Артеса – стиль лесной, только внутри все травой не заделывай, дорожки сделай и все такое. Мощный лагерь с укреплениями, зданиями, палатками.  Главная часть и Артес – там будет Артес, ратуша и пару палаток – постарайся сделать эту часть покруче так, чтобы было видно, что здесь живет принц. И секретный вход – какой-нить проход сквозь горы в лагерь.

4) Озеро – одна из самых больших локаций – используй рыбацкие укрепления и сделай своего рода деревню на воде. В озере сделай маленькие островки, которые соединены дорожками с домами. На островах тоже сделай небольшие поселения. Деревня – должна быть как лабиринт – с тупиками и все такое. В тупиках можешь сделать палатки с парочкой воинов Альянса.
5) Храм колдунов – это небольшой лагерь с храмом, где колдуны вызывают демонов. Для него должны сделать импорт декор на тему вызова демонов, всякие обелиски и порталы. Также там используй палатки и дома орков – стиль полупустыня. Там нужно сделать место где вызывают демонов, потом рядом своего рода кабинет орков – со столами, книгами, камнями и прочее.
6) Форпост людей – мини лагерь людей – небольшое поселение в центре леса и разбросанные посты людей по лесу. Опять же в стиле лабиринта – орки получает нового воина xxxxx с хорошой видимостью, используя это, нужно пройти в лесу, стараясь быть не замеченными, через посты. 

Дальше идет дорога к секретному входу – ее т.е. дорогу сделай в стиле горной дороги, трудно проходимой. Там кстати можно сделать министоянку огров (враждебных).
Из природных локаций добавь леса, реки, болота, горы – в горах сделай горные речки с водопадами.

