awesomesk1ll

Игровой процесс - 9/10

Внешний вид - 4/5

Импорт - 2/3

Игровые баги - 3/3

Хорошая работа, прошел до конца с удовольствием. Нет претензий на оригинальность, но реализация качественная. Мне только не хватило переработанной текстуры интерфейса.

Melissa

Игровой процесс - 2/10

Внешний вид - 1/5

Импорт - 1/3

Игровые баги - 1/3

Симулятор официантки? ОК. Сначала на меня вываливают кучу правил, но я мало что успеваю понять или запомнить (вспомните, какк примеру в том-же Portal игрока очень постепенно и мягко знакомили с игровой механикой и правилами игры), а потом, благодаря странному скрипту еще и лишают возможности лицезреть их повторно. Казалось бы, что мешало сделать промотку вступительного ролика по нажатию Esc? Камеру бы тоже повесить удобно, чтобы все умещалось на одном экране.

sleep

Игровой процесс - 4/10

Внешний вид - 1/5

Импорт - 1/3

Игровые баги - 1/3

Модели и текстуры ужасные, движение машин скажем так, немного противоестественное, столкновения вообще непонятно как просчитываются, зато это попадает под понятие миниигры. И музычка на фоне.

SAGOR0

Игровой процесс - 0/10

Внешний вид - 0/5

Импорт - 0/3

Игровые баги - 1/3

MPI3 и Джинни. Если вы не поняли, о чем я - то ничего страшного. Идем дальше.

16GB

Игровой процесс - 6/10

Внешний вид - 4/5

Импорт - 1/3

Игровые баги - 2/3

Ничего так, даже весело. Не хватает перерывов, в которые во-первых игрок таки отдохнет, а во вторых сможет купить новое или улучшить старое оружие (или я до них просто не продержался?). И, скажите мне честно, вы считаете, что отступы в коде - для слабоков?

LongbowMan

Игровой процесс - 1/10

Внешний вид - 3/5

Импорт - 2/3

Игровые баги - 2/3

Невероятно увлекательная игровая концепция. Провеле несколько вечеров, собирая розочки. Внешний вид готичен.

NecKtulxy

Игровой процесс - 6/10

Внешний вид - 2/5

Импорт - 0/3

Игровые баги - 1/3

Вот так, даже в 2014 люди как-то странно импортируют изображение миникарты (или это такая задумка, что место миникарты - картинка, на которой отображаются позиции войск?), камера нормально не зафиксирована (с помощью стрелок ее можно на время двигать-дергать). А в окнце, когда меня убили - мне так ничего и не предложили, игра просто продолжалась.
