Глава 2: Наземное сражение культа Травяной каши

"Хехехе..."

Пейл осматривал окружающую местность с коварным взглядом. То, что он провел много времени, охотясь с Виидом и МЕЧами, сильно повлияло на него. Поэтому перед лицом опасности его уверенность в себе поднималась до небес. К тому же, он упорно качался, доведя до совершенства навыки Быстрая стрельба и Проникающий удар. Сейчас он является одним из 100 самых лучших лучников Королевской дороги.

"Хехе, а вот и гости пожаловали..."

Пейл сосредоточено смотрел на монстра, который находился на расстоянии в 1,5 километра. Его глаза зорко следили за будущей жертвой.

"Не забывай о расстоянии... и силе ветра..."

Пейл аккуратно выпустил стрелу - которая, пролетев по воздуху, ударила прямо в цель.

"Уиии!"

Монстр яростно огляделся, но не нашел того, кто атаковал его. Так Пейл продолжал бесшумно стрелять, охотясь на ближайших существ. Одно из самых привлекательных черт класса лучников было в том, что они могли вносить хаос в ряды противника. Правда, был и минус - приходилось потом добираться до трупа своей жертвы, чтобы подобрать выпавшие предметы.

"Рааа, вот он!"

Монстр побежал прямо на него.

"Проникающий удар!"

Пейл выпустил стрелу прямо в землю. Они исчезла в почве - и сразу же появилась под монстром, ранив его в лапу. Это был один из его самых продвинутых навыков, который мог наносить внезапный урон! Как только стрела была выпущена в землю, скорость движения монстра сразу же замедлялась - что сильно помогало в дальнейшем сражении.

"Хехе, похоже, моя кандидатура пользовалась бы спросом - если бы я хотел вступить в гильдию."

Пейл был уверен в своих силах. Он ощущал, что его старания в прошлом сейчас окупились.

"Теперь я ни от кого не зависим. Можно даже немного повыпендриваться. Кстати, надо будет, как следует, показать себя на будущей войне... Ха, я уже представляю их удивленные лица!"

Радостно воскликнул Пейл. И тут же получил шепот от Сурки.

"Слушай, мне не хватает на покупку перчаток. Можешь занять?"

"Ты где?"

"В Море."

"Далековато... Ну ладно, уже бегу."

"Спасибо! С меня должок."

Правда, таких "должков" у Сурки набралось уже на 9000 золотых.

"Жди, я скоро буду."

Пейл поспешил в сторону Моры. Спустя некоторое время он получил шепот от Мейрон.

"Сегодня я буду занята по работе на телестанции до самого вечера."

"Ничего, любимая, не торопись. Я тебя подожду - хоть целую вечность."

Ромуна тоже послала шепот.

"У тебя есть камни маны?"

"Ну, я оставил 3 штучки для магических стрел..."

"Можешь мне их дать? Ну пожалуйста..."

"А ты где?"

"В деревне Паллес."

"Знаешь, а мне вообще сейчас надо в Мору..."

"Ну, тогда давай пошустрее!"

"Хорошо-хорошо. Одна нога здесь - другая там."

***

Как только стало известно, что армия империи Хэйвен достигла полей Рупи, культ Травяной каши отправился к ним наперерез.

"Отряд Грибной каши, на передовую!"

"Отряды Куриной и Женьшеневой каши вас поддержит!"

Из-за того, что собралось слишком много игроков, им пришлось отправиться на поля Рупи с 12 сторон. Их поход был показан по телевизору - и зрители просто не могли поверить своим глазам: вся местность была заполнена игроками, которые все приходили и приходили. Казалось, им не было конца. Комментаторы объявили о том, что впервые в истории Версальского континента собралась настолько многочисленная армия.

"А теперь мы покажем это. Приготовьтесь - это просто бомба!"

Камера изменила свой вид - и было показан вид с неба на поля Рупи. Собиралось просто невероятное кол-во игроков! Там были представители многих рас: люди, гномы, эльфы, орки и варвары. Ренселот был в курсе того, где собираются игроки севера, поэтому он специально подготовился сражаться на самом благоприятном для него месте - на возвышенностях.

"Все в точности, как я ожидал. Чувствую, победа не за горами."

Каждый воин из армии империи Хэйвен чувствовал уверенность в будущем сражении. Можно сказать, что рыцари и солдаты там были настоящими ветеранами. Многие из них начали свой боевой путь с самых низов.

"Не важно, сколько их там. Разве мы боимся кого-то?"

"Никак нет!"

Ответили рыцари хором.

"Просто давите их, как насекомых. Пусть они боятся того, когда наши бравые войска вступят в бой. Все, что вы должны делать - это убивать всех, кто противостоит нам. Помните, настоящие богатства и честь ждут нас впереди. Лучники, проверьте свое снаряжение. Маги, соберите всю свою ману перед боем."

Ренселот почувствовал, что готов был встретить врага на полях Рупи. Поспешив и забравшись на возвышенность, его армии было бы проще защищаться. Правда, его немного пугала возможность ощутить на себе мощь природного бедствия, которое мог вызвать Виид. К примеру, позади того места находилась река, которую его враг мог использовать в своих целях. Но зная, насколько низким уровнем обладают игроки севера по сравнению с его армией, Ренселот верил в успех. Он считал, что это будет односторонняя мясорубка.

"Они надеются застать нас врасплох - но вскоре поймут разницу в силе. Так было всегда - и будет сейчас."

"Дааа!"

Боевой дух армии империи Хэйвен был на максимальном уровне. И тут... появился противник в лице членов культа Травяной каши.

"Отряды Грибной, Куриной и Женьшеневой каши, наступаем!"

"Вперед!"

"Ура!"

"Ууууу!"

Послышался звук боевого рога - и игроки севера побежали в атаку.

"Подождите... Что это вообще такое?"

"Тут же нет никакого боевого построения. Они же просто бегут на нас кучной толпой!"

"Да ведь даже с монстрами тяжелее разбираться..."

Игроки гильдии Гермес с презрением относились к наступающему врагу. Их снаряжение и уровень показывали, настолько они сильны по сравнению со своим противником - но, тем не менее, враг так нагло и открыто смеет нападать?

"Дождитесь, когда они будут в зоне досягаемости наших атак."

Ренселот от разочарования чуть не сплюнул на землю. Игроки севера не только бездумно неслись в лоб, так еще и некоторые из них даже не имели щитов - которые были необходимы в любом крупном сражении. Иначе как защищаться от атак лучников?

"Открыть огонь!"

Лучники нанесли удар. Небо перед игроками культа Травяной каши заполнились настоящим градом стрел.

"Ох!"

"Похоже, это конец..."

"Не сдавайтесь! Вперед - на врага!"

"Продолжайте бежать! Мы же отряд Грибной каши. Нам выпала честь быть передовым - и мы должны доказать это!"

Но уровни игроков, их снаряжение были настолько низким, что от любого попадания они тут же умирали. Обычно передовые отряды обладали лучшей броней и мобильностью - но отряд Грибной каши в этом плане был явным исключением.

Стрела пробила ваше тело. У вас не было брони. Из-за этого здоровье полностью снизилось - и вы погибли.

Никто из членов культа Травяной каши так и не смог даже подобраться к армии империи Хэйвен на расстояние простого удара.

"Маги, приготовиться к бою!"

"Вынесете эту мелочь. Огненный дождь!"

"Удар грома!"

В сторону членов Травиной каши полетали заклинания, наносящие урон по широкой области - огонь, падающий с небес, и громовой взрыв, сотрясающий землю. Благодаря такому удару вмиг было убито несколько сотен игроков.

"Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!"

Но игроки севера не сдавались и отчаянно бежали вперед!

"Вот психи конченные."

Вся гильдия Гермес и лично Ренселот были в шоке.

"Я не верю в это... Они серьезно решили нанести удар вот так - без каких-либо защитных мер?"

"Да они просто самоубийцы."

"Неважно, продолжайте!"

Так целых 3 отряда культа Травяной каши были истреблены полностью - ни сделав не единой атаки. Но затем сразу же появился отряд Бамбуковой каши! Это был особый отряд, число которого насчитывало более 450000 игроков. Он состоял из новичков, которые могли присоединиться к отряду всего лишь после 3 месяцев игры в Королевской дороге. Они были такими же отморозками, как и отряд Грибной каши. В целом, для них не было особой разницы, как погибать - от рук империи Хэйвен или... от рук простых кобольдов! 

"Понеслась!"

"Да! Страдая все время от жутких кобольдов, нам выпала честь сразиться с самой империей Хэйвен..."

"Даже если лучники сделают из меня подушку для иголок... я все равно не сдамся!"

"Отряд Бамбуковой каши, наступаем!"

И вот эти новички... бросились в атаку. Их кол-во было настолько огромным, что по всей территории полей Рупи поднялась огромная туча пыли. Некоторые из игроков скакали на лошадях или быках. Среди наступающих были даже те, кто... никогда не участвовал в групповой охоте.

"Огонь! Убейте всех!"

"Маги, используйте заклинания небольшой дальности."

Империя Хэйвен уничтожала любого подступающего противника. Но уверенности это не прибавляло - казалось, что-то не так. Да, враг был невероятно слаб - но и его кол-во просто потрясало. Тем временем, связь культа Травяной каши была активна как никогда.

"Отряд Бамбуковой каши, вы слишком долго возитесь. На очереди уже другие отряды!"

"Кто следующий? Нет времени на отдых."

"Отряд Говяжьей каши уже здесь и готов к бою."

"Отряд Красно-бобовой каши на связи, мы тут уже устали ждать. Может, по порции каши?"

"Отряд Тыквенной каши, нас здесь 310000. Дайте команду - мы уже не можем терпеть!"

В общем, их тактика была просто как табуретка - задавить врага бесконечным числом игроков! Кстати, среди культа Травяной каши были даже представители других рас. Орки облюбовали пряную кашу, эльфы - фасолевую, а гномы - ореховую. Все-таки, сражение с армией Ренселота касалось всего севера, а не только королевства Арпен - поэтому эти расы также вступили в культ.

"Экономьте стрелы и ману. Похоже, они пытаются истощить наши силы."

Ренселот понял, какая проблема может с ними произойти в ходе боя. Конечно, он знал о том, что их ждет через связь с гильдией Гермес - но никто не ожидал такого колоссального кол-ва игроков. Его армия перебила уже десятки тысяч врагов - но казалось, что сражение только начинается.

"Бобовая каша! Бобовая каша!"

"Внимание, отряд Желейной каши! Мы сможем прорваться, если соберем вместе конницу и пехоту."

"Отряд Ячменной каши, пришло время сражаться!"

"Отряд Застывшей каши, не разбазаривайте свои жизни просто так. Если умрете от магических заклинаний, запомните, откуда был нанесен удар, и сообщите остальным."

"Что, где отряд Тыквенной каши? Я видел их живыми 2 часа назад, а вот сейчас..."

"Отряды Ореховой, Карповой, Жидкой каши - ваша очередь, выступайте!"

"Маги из отряда Лотосовой, Картофельной, Рисовой и Айвовой каши, вы на восток. Используйте свои заклинания против врагов - только не тратьте время на мощную магию. К тому времени вас уже всех перебьют."

Члены культа Травяной каши один за другим прибывали на поля Рупи. Они не использовали какую-либо тактику - просто шли напролом. Не зря говорят, даже вода точит камни. А здесь этой "воды" хватило бы на целый океан.

"Проклятье, он совсем дурные, что ли? Рыцари, пехотинцы, приготовиться к бою! Мы лично похороним наших врагов на этой земле."

Ренселот решил не тратить стрелы и ману для заклинаний. Он осознал, что война продлится долго.

"Вперед, наступаем!"

"Урааа!"

Рыцари поскакали вперед, спуская с возвышенности вниз. Они не обращали внимания на заклинания и навыки, которые использовали их враги - ведь они были низкого уровня. Для них члены культа Травяной каши были не более чем мошкара, которая лишь немного докучала. Спустившись, рыцари окружили часть игроков и атаковали, использовав свои навыки.

"Бред. Это слишком... просто."

"Ну что, сколько я сегодня убью, 1000 и даже больше?"

Следом пошли в бой пехотинцы империи Хэйвен. Они держали строй, защищаясь крепкими щитами и держа в руках свои мечи. Рыцари, тем временем, продолжали продавливать силы культа Травяной каши - создавая ощущение настоящей непреступной стены. Вокруг погибали сотни игроков. Но вдруг... все изменилось.

"Виид!"

"Бог войны вступил в бой!"

Верхом на изящной белой лошади он появился посреди сражения. Увидев его, Дюрал, глава четвертого подразделения рыцарей армии империи Хэйвен, сразу же скомандовал приказ:

"Он наш. Вперед!"

Все подразделение устремилось в сторону, где находился Виид. Они настолько спешили, что даже не обращали внимание на удары мечами и копьями со стороны членов культа Травяной каши. Для них главной целью в этой войне были Виид и Мора. Тот, кто убьет короля Арпена, получит огромный почет и признание. Поэтому гильдия Гермес просто не могла упустить такой шанс.

"Не забывайте, он силен. Атакуйте на полном скаку! Используйте навык Рывок!"

Рыцари все ближе и ближе подходили к Вииду.

"Не боимся сей мы боли,
Тяжела ведь наша доля.
Не важно, что нас ждет,
Дух наш силу призовет.
Отчаянный рывок!"

"Отчаянный рывок!"

Как только было использован этот навык, тела рыцарей засияли от кроваво-красной ауры, а их скорость стала просто пугающей. Теперь урон их удара с наскока был увеличен в 3 раза. Навык часто использовался не только на войне, но и на охоте - поэтому его усердно качали. При таком раскладе даже тяжелобронированная пехота вряд ли бы смогла остановить рыцарей. Они бы просто не выдержали такую огромную силу. Все-таки, не зря класс рыцарей считался "цветком, которые раскрывался только на поле боя".

"Вперед!"

Эмоции, которые обуревали Дюрала и его рыцарей, достигли своего пика.

"Умри, Виид!"

"Ты труп!"

Рыцари моментально сократили расстояние до своей цели.

"Смертельный удар!"

Виид, скача на белой лошади, получил первый удар от атаки Дюрала и... сразу же умер! Тот ожидал, что его враг отобьет атаку и сделает что-то в ответ - но нет... Виид просто умер.

Игрок Тофу был убит. Вы получили незначительное кол-во опыта.

Вы получили Старые трусы с дыркой.
Вы получили 31 медную монету.

Число убитых вами врагов: 457

Обычно после войны в соответствии с проявленными действиями игроки получили определенные награды. К примеру, можно было поднять славу.

"Чего?"

Дюрал и его рыцари стояли как вкопанные. Они ожидали, что убив своего врага, смогут торжественно закончить войну. Но вместо этого...

"Давайте!"

Справа и слева на них была брошена сеть.

"Это ловушка! Выбирайтесь."

"Порежьте сеть!"

Но не все было так просто: ведь она сделана из стали и кожи буйвола руками самого Драго - портного, который сейчас проходил задание Мастера своего класса. Воины империи Хэйвен были настолько сосредоточены на том, чтобы убить Виида - что не заметили опасность, которая их поджидала. Они пытались использовать свои мечи, чтобы освободиться - но им это не удавалось. Лошади также не могли двигаться.

"Ну же, сделаем это!"

Игроки разбросали стальные наточенные шипы по земле. Их специально приготовил для таких целей Герман и другие кузнецы! Они мешали передвижению лошадей и тормозили рыцарей.

"Иии-го-го!"

Скорость всадников резко снизилась из-за рассеянных вокруг ловушек - и часть попадала. С учетом того, что вокруг них были враги, быстро подняться на ноги было очень проблематично. На упавших рыцарей тут же набросились отряды Кунжутной и Тыквенной каши.

"До того, как я стал частью королевства Арпен, моя жизнь была болью! Из-за таких, как вы, я не мог даже спать по ночам спокойно. И теперь вы пытаетесь отобрать север - наше последнее прибежище?"

"А я рад, что вы заявились к нам. Я специально столько времени охотился и оттачивал свои навыки - чтобы отомстить."

На рыцарей набросились члены культа Травяной каши, которые в свое время начали игру на Центральном континенте - и настрадались от местной тирании. Скрываясь среди других новичков, они по одному избавлялись от воинов армии Хэйвен, которые упали на землю.

"А вот и я! Виид!"

"Смотрите, вот же он!"

"Дурак, не тупи! Он просто притворяется - это обман!"

"Вечереет, а ночь голодная такая,
Поешь! Ведь жизнь становится другая!
Вчера картофельную ел я кашу
Сегодня финиковую - нашу.
А где моя грибная, спросишь?
Свиную ешь, коль мяса хочешь.
Культ Травяной каши ничем не испугаешь.
Постой.. Разве ты этого не знаешь?"

"Прислушайтесь, это точно он! Наступаем!"

"Стойте, это ловушка!"

Повсюду возникали фальшивые Вииды и путали армию империи Хэйвен. Тем временем, со всех сторон солдат начала окружать огромная масса игроков культа Травяной каши. Кузнецы специально постарались воссоздать внешний вид доспехов, что носит Виид - чтобы легко обмануть гильдию Гермес. Даже если солдаты империи Хэйвен расчищали себе путь, пустое пространство тут же вновь заполнялось членами культа Травяной каши. Повсюду можно было заметить их флаги.

"Вперед, за Мору!"

"Союн, я тебя люблю!"

"Барды, не забывайте петь, даже если мы будем проигрывать! Нам нужна ваша поддержка!"

И хотя игроков севера убивали буквально пачками, войска империи Хэйвен все больше чувствовали напряжение. Уж слишком много было противников.

"Ну что ж, пора! Пришло наше время."

Известный авантюрист Спенсон одел рыцарские доспехи, которые нашел в запретной зоне Арголдии. Этот предмет увеличивал силу священников и рыцарей, которые находились рядом! Естественно, бонус относился только к союзникам.

"Офигеть, моя сила поднялась на 15!"

"Такое чувство, будто я поднялся на 7 уровней. Теперь я готов сражаться хоть против десятерых!"

"Вперед! Мы можем победить!"

Боевой дух членов культа Травяной каши увеличился еще сильнее. И хотя они все еще не могли сражаться на равных с солдатами империи Хэйвен, но теперь могли хотя бы задерживать их. Сейчас и этого было достаточно. Каждый из них не боялся идти напролом! Все игроки севера, кто пришел на поля Рупи, были готовы принять смерть. И эта решимость постепенно стала создавать трещины на непреодолимой стене, которую называют империя Хэйвен.

"Хахаха!"

"А вот и мы!"

"Наконец-то, мы уже заждались."

Вперед вышли маги, которые держали костяные посохи. Это были некроманты! Те самые Джин, Отем, Бохрам, Хэриан, Грузд и Варенна, которые сражались вместе с Виидом против Бессмертного легиона - и сейчас они расселились в Море. И хотя некроманты были настолько самодостаточны в силе, что могли в одиночку охотиться или зачищать подземелья - им все равно был необходим город в качестве основы. Организовав гильдию, они могли вместе быстрее оттачивать свои навыки. К примеру, некроманты гильдии Гермес во главе с Кробидуном жили в захолустьях около замка Арен. Но остальные облюбовали город Мору - и уровень местных игроков такого класса был довольно высок. Как это можно было понять? К примеру, начинающие некроманты часто создавали скелетов с недостающими частями тела - допустим, им могло не хватать пару ребер.

"Ха, да это же натуральное раздолье!"

"Тут столько трупов... Давайте оторвемся на полную катушку!"

"Покажем им, что такое настоящая сила некромантов!"

"Для начала, нужно, как следует, поприветствовать их... Трупный взрыв!"

Там, где лежали мертвые тела около солдат империи Хэйвен, начали появляться целые серии взрывов. Затем поднялись скелеты, дуллаханы и рыцари смерти. Разбросанные трупы вокруг сделали свое дело. А урон от навыка Трупный взрыв был довольно высок - поэтому многие воины империи Хэйвен ощутимо пострадали. Но то ли еще будет - ведь среди некромантов присутствовали такие игроки высокого класса, как Джин или Отем. Продвинутый уровень навыка Трупный взрыв не только разрывал тела, разбрасывая острые кости во все стороны, но и создавал целые цепочки последующих взрывов. Империя Хэйвен сразу же потеряла несколько десятков своих воинов из-за этого. В общем, некроманты доказали на поле боя, что с ними стоит считаться.

"Чвик, а теперь наша очередь!"

Издавая дикие звуки, орки внезапно появились посреди сражения. С учетом своей плодовитости их кол-во было огромно - к тому же, в бою участвовали даже женские особи.

"Поехали! Чви-чи-чит!"

"Где орки,
Там и разборки.
Если битва зовет,
Орк тут же идет!
Чвиииии!"

Перевес в битве сразу же изменился, когда на сцену вышли эти создания, вооруженные гигантскими глефами. К тому же, помимо них здесь были... и другие воины.

"Тупые новички, сдохните уже!"

Игроки высокого уровня из гильдии Гермес показывали свою мощь в бою! Они не боялись сражаться даже против сотни противников - но тут внезапно в их рядах произошли... потери.

"Отравленный кинжал!"

"Ааа!"

Одному из таких игроков в спину был нанесен удар кинжалом! Хозяином оружия был вор 410 уровня Дженсан по прозвищу "Потные ручки".

"Безжалостный удар!"

"Шшшшш!"

"Эх, вот же трусливый гад..."

"Хехе, какие у тебя хорошие предметы. Спасибо и адьос!"

Игроки севера с высоким уровнем специально скрывались среди слабых новичков, чтобы не попадаться на глаза империи Хэйвен! Для таких классов, как вор или убийца, это сражение было настоящим раем. Да и не только для них - здесь были рыцари, воины, маги и лучники, которые прятались среди членов культа Травяной каши.

"Похоже, пришло время сменить броню... как насчет доспехов, что носит тот игрок из гильдии Гермес?"

"Нынче плата за учебу повысилась - так что, я рад, что сражаюсь на стороне севера."

Темные игроки просто не могли упустить такую возможность. Ведь, убив солдат империи Хэйвен, они могли бы получить много предметов, славы и достижений. Они старались не выделяться среди членов культа Травяной каши и искали свою жертву. Хотя, если честно, каждый из игроков гильдии Гермес был для них практически настоящим мешком денег.

"Используйте магию по широкой области!"

"Не останавливайте огонь! Запасы стрел - это не ваша забота!"

Конечно, священники, лучники и маги империи Хэйвен находились на другой стороне реки в относительной безопасности - но все могло поменяться в любую секунду. Часть игроков севера смело бросилось пересекать реку на плотах. Это были отряды Луцианской и Скумбриевой каши! Кстати, среди них плавала ожившая скульптура, которая гребла на 4 коротких лапах. Этот крокодил, добравшись до берега, начал буквально пожирать священников империи Хэйвен. Да, это был Нил.

***

"Шашки вон! Пришло время сражаться."

Виид решил лично позаботиться об успехе этой битвы. Он собрал армию королевства Арпен и своих оживших скульптур. Так же он собирался использовать Скульптурное воскрешение - но с учетом такого кол-во участвующих от культа Травяной каши это, похоже, было не нужно.

"Итак... Герника!

"Рааа!"

"Не ори, в ушах звенит. Виндекс?"

"Жду твоих приказов. Кого я должна убить?"

"Элтин!"

"Кто наша цель?"

Каждая из его скульптур показывала, что труды Виида по их подготовки прошли не зря! На их родную землю пришел враг - поэтому ожившие скульптуры были готовы сражаться до самого конца.

"Лесная змея!"

"Шшшш!"

"Червяк!"

"Кррр!"

"Нил!"

"..."

"Нил?"

"Похоже, он проголодался и решил отправиться сразу."

Перед Виидом был целый строй оживших скульптур. Среди них были 47 скульптур с Джиголаса, виверны, Феникс, Ледяной дракон, Золотой человек, Желтый и др. Только оживших скульптур хватило бы для того, чтобы поставить армию империи Хэйвен на колени. Так что, Скульптурное воскрешение точно было бы лишним. Просто изначально Виид хотел воспользоваться этим, что поднять харизматичного лидера, который повел бы за собой всю армию севера.

"Ну что ж, придется сделать кое-что другое."

Сейчас поля Рупи были заполнены членами культа Травяной каши, поэтому просто так туда нельзя было проникнуть.

"Меняем планы. Похоже, вместо победы теперь я... просто перебью их всех!"

Его противники прошли долгий путь на север - и Виид, будучи королем, просто не мог не поприветствовать их, как полагается. Но он не имел какой-либо персональной ненависти к игрокам гильдии Гермес и солдатам империи Хэйвен. Он просто хотел обобрать их до последней нитки.

"Пока я жду, надо бы сделать скульптуру."

***

Союн буквально утопала в море крови. Чем больше берсерк сражался, тем сильнее становился - поэтому она сражалась в самом пекле битвы на полях Рупи.

"Держись."

"Исцеление!"

Вокруг нее собрались члены культа Травяной каши, которые помогали в бою.

"Я заблокирую магические атаки с востока. Магический щит!"

"Вон там засада. Да, где находится..."

Одни игроки пытались перехватить часть атак, которые летели прямо в Союн - а другие старались лечить ее. Для культа Травяной каши любой, кто сражался со злобной империей Хэйвен, был настоящим героем.

"Ливень стрел!"

Пейл тоже участвовал в бою. Он забрался на самую высокую точку и вел огонь по наступающим противникам. Он специально подготовил для битвы целых 30 колчанов, полных стрел.

"Прости, конечно, но будет немного больно. Сотрясатель гор!"

Сурка нанесла удар в живот одного из рыцарей. Суть этого навыка была в том, чтобы пробить броню противника и нанести вред мане внутри тела. Рыцари империи Хэйвен смело скакали на лошадях, не боясь игроков севера - за что и поплатились.

"Да! Мы сможем победить!"

Каждый убитый рыцарь вселял надежду в членов культа Травяной каши. И хотя кол-во убитых игроков севера было просто на гране безумия, сила так называемой непобедимой империи Хэйвен медленно ослабевала. А ведь еще не все игроки севера пришли на поле боя. Это напоминало ситуацию, когда старшеклассник-хулиган, который гнобил мелких первоклассников, получил отпор от целого класса.

"Эта девка! Ее нужно прикончить!"

С десяток рыцарей сразу бросилось наперерез Союн. Ее сила превосходила даже игроков гильдии Гермес - поэтому целое третье подразделение рыцарей решило избавиться от нее лично. Члены культа Травяной каши, естественно, моментально погибли, и Союн пришлось выкручиваться в одиночку.

"Боевое воодушевление!"

"Кррр!"

Рыцари атаковали своими мечами и сдерживали ее напор. Ей нужно было сражаться в одиночку против целой толпы сильных рыцарей! Если бы не особенности класса берсерка и ее личный боевой опыт, Союн была бы давно убита. К тому же, в трудный момент она могла получить здоровье Виида через свадебное кольцо - так что, как-то ей удавалось держаться против рыцарей империи Хэйвен. Даже телестанции, которые показывали все сражение, направили свои камеры в ее сторону. Конечно, сама по себе битва на полях Рупи могла поразить любого своей масштабностью - но еще больше было удивительно наблюдать, как эта храбрая воительница отчаянно сражалась против целой толпы этих брутальных мужиков.

"Кто это? Та смелая девушка, что сражается на стороне севера."

"Разве не она в свое время путешествовала вместе с Виидом в Джиголас?"

"Да, похоже. Ну, что и ожидалось от друзей Виида."

"Действительно, она достойно сражается против гильдии Гермес."

Зрительские рейтинги били все рекорды. Повсюду были видны рыцари, которые наносили сверху удары мечом. Только в Королевской дороге можно было увидеть нечто подобное. К тому же, даже для этой игры подобное кол-во участников в сражении превосходило все известные исторические события. По примерным подсчетам, треть от всех игроков севера собралась на полях Рупи. Тем временем, битва между Союн и рыцарями накалялась с каждой секундой. Своими ответными атаками она смогла убить 4 человек и еще 8 сбросить со своих лошадей.

"Ее нужно срочно убить!"

Империя Хэйвен обрушила настоящий шквал ударов на бедную Союн.

"Как так? Скорее, она ведь может умереть."

"Вперед!"

"Священники, пожалуйста, исцелите ее."

"Она ведь высокого уровня - поэтому нужно ее спасти. Вот сюда, да! Пожалуйста!"

Игроки культа Травяной каши старались помочь, но просто не могли ничего противопоставить могучим рыцарям.

Прочность предмета достигла 0 - и он был разрушен.

Нет, доспехи и шлем Союн были на месте - а вот маска, которая прятала ее лицо, пропала. И ее лицо стало открытым для всех. На секунду вокруг воцарилась глубокая тишина - казалось, само время остановилось. Даже рыцари, которые яростно атаковали ее, замерли на миг. У мужчин, которые наблюдали за битвой по телевизору дома, выпали из рук куриные ножки - от шока! Что уж говорить о членах культа Травяной каши - те были вообще как ненормальные.

"Богиня..."

"Это же сама богиня!"

Перед их глазами предстало живое воплощение статуи Ледяной красавицы, которая считалась в Море согласно мнению культа Травяной каши сокровищем №1!

"Богиня снизошла до нас!"

"Уххх!"

"Произошло чудо! Богиня спустилась к нам с небес!"

"Невероятно, она выглядит точь-в-точь..."

Появление живой богини среди уставших членов культа Травяной каши вселило в них новую надежду.

"Богиня с нами!"

"Все, на ее защиту!"

"Жизнь за богиню! Жизнь за богиню! Жизнь за богиню!"







Глава 3: Верхом на Желтом

Убийца, который выполнял задание на звание Мастера класса, тоже присутствовал на полях Рупи.

"Значит, нужно убить 100 человек с 300 уровнем... Проще пареной репы."

Он смешался среди членов культа Травяной каши так же, как это сделали темные игроки. Рыцари для его задания подходили больше всего. Он заранее находил слабые места в их доспехах и четко наносил удар своими проклятыми клинками. Конечно, рыцари обладали высоким здоровьем, но скорость их движения замедлялась - так что, рано или поздно они умирали. Яд, которым пользовались убийцы, нельзя было снять, пока рядом не появился бы священник. А в такой заварушке это становилось практически невозможным. И когда убийство было завершено, игрок тут же прятался среди членов культа Травяной каши. Его умелые навыки и темная одежда позволяли ему двигаться на поле боя подобно тени.

***

"Знаете, раз мы решили жить на севере... то наш выбор - королевство Арпен, никак иначе."

"Я лично знаком с Виидом - поэтому готов сражаться."

Гильдия Алых крыльев довольно сильно опозорилась в свое время, поэтому Центральный континент стал для них закрытым местом. Все-таки, они вызвали проклятие короля Белсоса и предали гильдию Стальной розы в тот момент, когда те уже почти одолели Костяного дракона. После своей смерти они решили тихо жить на севере - но когда империя Хэйвен пришла сюда, они поднялись на борьбу.

"За короля Виида!"

"Хм, всегда хотел сразиться с империей Хэйвен..."

Многие гильдии, не только Алых крыльев, решили вступить в бой, чтобы защитить королевство Арпен.

"Как они посмели пустить свои грязные руки на наши земли, в которые мы столько вкладывали!"

"Эти твари из гильдии Гермес совершенно обнаглели."

Так что, с каждой минутой на полях Рупи собирались все новые и новые силы, которые бились с войсками империи Хэйвен. Но, конечно, никто так не выделялся среди игроков, как члены культа Травяной каши, которые состояли из отрядов: Красно-бобовой, Пряной, Жидкой, Просовой, Застывшей, Кунжутной, Бобово-рисовой, Луковой, Зерновой, Тыквенной, Рисовой, Пшеничной, Осьминожьей, Крабовой, Карасевой, Устричной, Карповой, Кедровой, Сазановой, Каштановой, Желудевой, Ореховой, Сливовой, Картофельной, Бамбуковой, Яичной, Сладко-фасолевой, Говяжьей и Молочной каши. Казалось, что игроки севера, которые заполонили поля Рупи - это бескрайнее шумное море. И войска гильдии Гермес - это маленький островок посреди всего этого хаоса!

"В-вот же..."

"Докладываю: у нас заканчиваются запасы стрел!"

"Лучники, кто в состоянии еще вести бой, соберите вокруг разбросанные стрелы."

"Берегите ману! И защищайте магов!"

На север пришли лучшие из лучших среди империи Хэйвен. Сила каждого отдельного солдата был огромна, а подразделения были четко собраны. Но выступив против такого невероятного числа игроков, у них просто не было шансов. Ведь неважно, скольких членов культа Травяной каши они убивали - казалось, что ситуация на поле боя не менялась.

"За героя континента, Его величество короля Арпена!"

"Я свободный рыцарь Дубан из деревни Лолэс. И я пришел сражаться ради славы - пока не закончится жизнь моя на поле боя."

"Свободный рыцарь Рос тоже с вами! Я готов пожертвовать собой ради правосудия."

Огромное число свободных рыцарей вступило в войну, как только империя Хэйвен вторглась в королевство Арпен. Виид был известен как "Герой, который спас континент" - поэтому они собирались к нему со всех краев. 

"Слушайте, рыцари Нифльхейма! Мы решили поклясться в верности новому королю, что вернуть былую славу империи - и теперь мы должны доказать это своей кровью!"

Люди замка Вент также вступили в бой против захватчика.

"Наступаем!"

"Долг зовет!"

И вот началось кровавое сражение между рыцарями империи Хэйвен и замка Вент. Они обладили примерно одинаковой силой: если в развитие первых были вложены огромные ресурсы гильдии Гермес, то вторые просто всю свою жизнь сражались против монстров. Конечно, рыцари империи Хэйвен отличались более высоким уровнем - но из-за неразберихи не могли в полной мере себя проявить. Ведь у воинов замка Вент была поддержка, которую было просто не остановить. Многие из сражающих рыцарей обеих сторон были ранены и падали на землю - но дальнейшая судьба их значительно отличалась. Как только кто-то из замка Вент оказывался на земле, к нему тут же спешили игроки севера.

"Вы как? Священника сюда!"

"Исцеление!"

Их тут же лечили и прятали среди бесконечных рядов культа Травяной каши. С другой стороны, печальная судьба ждала рыцарей империи Хэйвен, если им не повезло упасть на землю.

"Давите его!"

"Эй, шахтер, давай сюда! Тащи свою кирку - будем выбивать из них дух!"

"Покрывайте их сетями, чтобы никто не мог сбежать!"

Игроки буквально облепляли их - как насекомые. Конечно, некоторым рыцарям империи Хэйвен, все-таки, удавалось ускользнуть - но на рост числа членов культа Травяной каши это никак не влияло. Если ранее первыми атаковали игроки с 50 уровнем и ниже - специально, чтобы израсходовать запасы стрел и маны - то теперь в бой пошли игроки с 200 уровнем! Естественно, их броня, оружия, духи, магия и стрелы были намного более высокого качества. Обычно гильдия Гермес не придавала особого значения таким игрокам.

"Ну-ка, прочь все из охотничьих мест!"

"Подземелья закрыты для свободного пользования - поэтому нужно заплатить."

Людям приходилось играть по правилам империи Хэйвен. Их печальной судьбе едва ли можно было позавидовать. Но совершенно другая картина была у игроков 200 уровня из королевства Арпен, чей дух был един как никогда. Можно сказать, что они выросли в Море, поэтому были по-особенному преданы. Даже если бы Виид придумал для них Песочную кашу, Опавше-листовую кашу или Каменную кашу, они бы с радостью приняли это.

"Разделите врага и атакуйте священников!"

"Прорвитесь к отряду продовольствия!"

И хотя игроки 200 уровня в глазах гильдии Гермес считались отбросами, они были уже знакомы с таким понятиями, как тактика в бою. К тому же, они все еще обладали тем главным достоинством, которые показали предыдущие игроки культа Травяной каши - они не боялись смерти. За убийство хотя бы одного солдата империи Хэйвен они были готовы распрощаться с своей жизнью.

"Командир, дела плохи."

Игроки гильдии Гермес обратились к Ренселоту. Конечно, армия империи все еще не сдавала своих позиций - но ситуация с каждой секундой становилась все хуже и хуже.

"Лучники уже почти бесполезны."

"Броня еще в порядке, но оружия из-за частого использования в плохом состоянии. Это новички могут подобрать с земли палку и сражаться - но не мы."

"Солдатам нужен отдых - их выносливость на пределе."

Кол-во убитых членов культа Травяной каши уже превысило 1 миллион. Поэтому нападающая сторона понемногу стала выдыхаться.

"Ничего, мы еще можем победить. Защищайте продовольствие любой ценой."

Ренселот чувствовал себя уязвлённым. Он был счастлив, когда ему представился шанс отправиться на север, чтобы сразиться с самим Виидом Богом войны. Он ожидал, что их сражение будет чуть ли не легендарным, где Ренселот показал бы все свои таланты и боевой дух. Также он хотел блеснуть своими тактическими способностями. Но Ренселот никогда не ожидал столь варварского подхода к битве. Поэтому он был в ярости. Ведь сколько бы он не убивал игроков, на их месте появлялись новые.

"Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!"

"Вперед, покажите себя, новый отряд Пещерно-рыбной каши!"

"Берегитесь! Магическая атака с востока! Будьте осторожны!"

"Ааа, стрелы летят!"

Ренселот внимательно присматривался к ходу сражения. Многие игроки севера гибли каждую секунду - но их боевой дух был на высоте.

"Они не пришли сюда за победой. Вместо этого они здесь, что погибнуть. Зная, что их ждет только смерть, они все равно сражаются. В чем суть боя, если ты не сможешь ничего получить за это?"

Вот она, сила духа членов культа Травяной каши! Другим игрокам это было не понять.

"Нигде так ни хорошо, как в Море."

"Мы защитим ее своими руками."

"Я рос вместе с самой Морой."

"Неважно, какие трудности меня ждут..."

"И даже если я умру..."

"Я буду защищать Мору до последнего вздоха!"

Игроки были готовы на все ради королевства Арпен. Никто не заставлять их прийти на поля Рупи. Они сражались здесь, потому что сами этого хотели. И тут...

"Раааа!"

"Ура!"

"Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!"

Закричали в восторге игроки севера. Над их головами в небе появилось огромное создание, заслонившее солнце. Это был Ледяной дракон! И верхом на нем был сам Виид. Он прикинул, что империя Хэйвен уже устала сражаться - так что, самое время собирать дань. Позади него летели виверны, Феникс и другие ожившие скульптуры. Но это было лишь часть всего события. Небо заполнилось огромным кол-вом авианов небесного острова Лавиас. Создалось впечатление, что все, что происходило до этого, была лишь легкая разминка!

"Господи, что это?"

"Сколько же их здесь?"

"Ничего себе."

"Не зря его называют Богом войны."

"С его приходом все сразу изменилось."

Члены культа Травяной каши с восторгом смотрели на авианов, которые летали в небе.

"Мерзкий запах покрывает все вокруг,
Задумавшись, я понял, что протух.
Принюхавшись, я крикнул - ух!"

Авианы не могли понять, к чему вообще эта песня - тем не менее, Виид продолжал надрываться.

"Каждый день уборка, 
Стирка, глажка,
И готовка, и мытье.
Еще гостей встречать
И слушать их нытье?
Какие сладости и фрукты? 
Помни, настоящий гость
Должен грызть собачью кость!
Цены за кварплату нынче дорогие,
Так что, не нужны расходы мне такие."

"Правду говорят - у него это звучит как-то особенно."

"Казалось бы, простые слова, но, похоже, в них сокрыт глубокий смысл."

Многие игроки считали, что песни Виида несут какой-то скрытый контекст. Тем временем, пока он пел, игроки гильдии Гермес тоже не сидели без дела.

"Меняем построение!"

"Уходим в глубокую защиту!"

"Сомкните ряды!"

Армия империи Хэйвен спешно создавала новый строй. До этого они были разделены культом Травяной каши, но теперь пытались перейти в защитное построение. Они понимали, что с приходом Виида началось настоящие сражение. Больше всего они боялись, что тот задействуют Великое природное бедствие или поднимет мертвых. Ведь подобное появление Виида для них было большой неожиданностью. Конечно, они заранее готовили разные тактики борьбы - но все это сошло на нет, когда он появился в воздухе. 

"Готовьтесь к бою! Опасайтесь авианов!"

Лучники нацелились в сторону неба. Маги начали готовить свои самые мощные заклинания. Рыцари и солдаты выставили щиты, чтобы сдерживать атаки с неба. А игроки гильдии Гермес... побледнели.

"Откуда так много?"

"Неужели после стольких боев здесь мы просто погибнем?"

Во время сражения на полях Рупи число рыцарей и пехотинцев снизилось примерно на 1/3. Игроки гильдии Гермес это не замечали, но их внутриигровых солдат понемногу убивали темные и другие высокоуровневые игроки севера, скрывавшиеся за рядами членов культа Травяной каши. Тем временем, Виид присматривался к противнику и не спешил атаковать.

"Вот это подкрепление он привел..."

"Мало ли культ Травяной каши, а теперь еще и Виид с его слугами..."

Игроки гильдии Гермес жутко нервничали, ожидая, что обрушит на них Виид. Его появление на Ледяном драконе в данный момент для них стало большой проблемой. Само присутствие здесь легендарного Бога войны уже заставляло их чувствовать напряжение.

"Может так? Нет, не то... А так?"

Ренселот заранее продумал разные тактики, которые мог бы применить против Виида практически на любой местности - равниной, горной или даже в крепости. Все-таки, изначально он верил, что империя Хэйвен обладала достаточной мощью, чтобы победить даже в создавшейся ситуации. Но игроки севера, которые присутствовали здесь, создали изрядное кол-во проблем для его планов. Конечно, разница в чистой силе между ними была высока - поэтому империя Хэйвен в идеале могла бы отразить любую атаку севера. Но все это считалось действительным до того момента, пока Ренселот своими глазами не увидел кол-во участвующих в этой войне. Тем временем, члены культа Травяной каши выстроились, чтобы бросится в бой по любой команде Виида. Он же сам решил пока... немного поприветствовать своих врагов.

"Конечно, все идет хорошо, но мало ли... К тому же, я король - нужно проявить манеры."

Он вытащил природную скульптуру по названием Бездонная топь. Это был Шедевр!

"Вот это что надо."

В свое время он уже создавал Трясину для своей последней секретной техники. Поэтому с тех пор постарался создать много похожих скульптур. Болота, может, и были местом, где существовала жизнь - но также они несли смерть любому, кто неосторожно забредет на их территорию. И Виид постарался, как следует, отразить в своей работе чувство погибели. У любого при виде такой скульптуры пошли бы мурашки! Лица, которые выглядывали из болота, была наполнены ненавистью и отчаянием. И не зря - когда Виид создавал этот Шедевр, он думал о Бадырее и коллекторах. И вот он уже собирался использовать свою скульптуру здесь, как услышал крик с земли.

"Король Арпена, Виид! Я командир армии империи Хэйвен, которая была направлена для захвата севера!"

Ренселот был известным игроком, поэтому считал, что Виид о нем слышал.

"Кто там еще гавкает?"

Тому было все равно, поэтому он поднял руку, чтобы вызвать бедствие.

"Великое природное..."

"Любая битва связана со стратегией и тактикой. Но это нельзя назвать истинным сражением. Поэтому, как командир империи Хэйвен, я вызываю короля Виида на дуэль. Как мужчина с мужчиной! Один на один между двумя достойнейшими воинами!"

Часто перед сражением было популярно организовывать нечто подобное между сильными рыцарями. Ренселот же понял, что сейчас шансы не в их пользу, поэтому решил использовать последний козырь.

"Хозяин, можно я его просто заморожу?"

Ледяной дракон испустил клубы холодного воздуха. Конечно, маги могли бы защититься против его атаки, но область действия ледяного дыхания была очень широкой. Поэтому остальные просто бы погибли, а маги, оставшись без прикрытия, еще бы растратили всю свою ману на защиту. К тому же, дыхание Ледяного дракона играло большую роль в сражениях на земле. На льду тяжело было двигаться, что создало бы огромные проблемы рыцарям - классу, которым больше всего гордится империя Хэйвен. Так что, Вииду было незачем соглашаться на такое.

"Как же я откажусь от столько выгодного предложения?"

Любимая ехидная улыбка Виида сама собой образовалась на его лице, когда он заговорил.

"Как король этой страны, я хочу выразить тебе свое уважение за столько храбрый поступок. Конечно, ради чести и достоинства я приму твой вызов, Ренселот."

"Урааа!"

"Это же Виид!"

"Травяная каша! Травяная каша!"

Послышались крики по всему полю боя. А ведь всего секунду назад многие из них считали вызов Ренселота смехотворным.

"Что, не хочешь принять свое поражение?"

"Зачем нам на такое соглашаться?"

"Эти ребята из гильдии Гермес совсем стыд потеряли."

Сейчас, когда шансы на победу были на стороне севера, Вииду не требовалось идти на такой риск. Даже игроки империи Хэйвен считали, что это бесполезно - и вызов не будет принят. Но, к всеобщему удивлению, Виид согласился. Сурка от досады ударила в землю и воскликнула:

"Ну, зачем? Что он еще придумал?"

Пейл, который выцеливал луком игроков гильдии Гермес, пробормотал:

"Чую я, он затеял что-то нечистое..."

Даже боевой дух культа Травяной каши слегка понизился, поскольку везде послышались шепоты:

"Что-то это слишком подозрительно."

Однако остальные считали поступок короля Арпена очень достойным. Манауэ больше остальных был знаком с некоторыми... чертами характера Виида, поэтому понял сразу:

"Он хочет забрать предметы Ренселота!"

Если бы враг умер на дуэли, победитель мог получить часть его предметов. А с учетом того, что Ренселот был командиром, которого выбрала гильдия Гермес, он точно был высокоуровневым игроком с дорогим снаряжением.

***

"Что там со зрительскими рейтингами?"

"Продолжают подниматься."

"Добавьте рекламу!"

Телестанции сразу поместили объявления после того, как появился Виид. Рейтинги находились на пике, поэтому сейчас был самый подходящий момент. Конечно, зрителям это бы не понравилось - но зато можно было сделать перерыв и сходить в туалет, за едой и т.п. И вот после принятия вызова Ренселота Виидом рейтинги вновь подскочили. Многие компании - к примеру, по продаже жареного мяса, пиццы и др. - высоко платили за рекламу в такое время. Тем временем, доска объявлений в интернете буквально разрывалась от комментариев.

"Виид, похоже, ошибся. Ясное дело, что он не должен был принимать вызов."

Кстати, тут же и были комментарии, недовольные действиями телестанций.

"Вы что, хотите закрыться?"

"Кто там за главного, потом, как появишься в Королевской дороге, жду тебя в темной улочке около площади Дракона."

"Да ну. Я переключаю канал."

"Не могу больше смотреть подобное."

Другие телестанции быстро отреагировали на происходящее и приняли меры.

"Ох, Виид такой Виид! Даже в такой хорошей ситуации он принял такое невыгодное предложение. Похоже, он хочет покрасоваться перед зрителями. Понятное дело, что Виид победит."

"Еще бы. Он не забывает, что мы смотрим на него - поэтому хочет прибавить больше шоу."

"Это точно! Вот она, истинная натура игрока, которого прозвали Богом войны."

"Ммм, смотрю, качество озвучивания на этой телестанции улучшается с каждым днем."

"Ага, все лучше и лучше."

"И боевая обстановка так хорошо понимается..."

"Мне нравится СТС медиа!"

"Вот что значит, профессионалы."

***

Итак, Ренселот и Виид решили устроить дуэль на земле, чтобы все было по-честному.

"Расступитесь."

"Образуйте широкий круг!"

Между членами культа Травяной каши и армией империи Хэйвен образовалось больше пустое место. И вот всеобщее внимание привлек Ренселот, который прискакал сюда на черной лошади.

"Надо же, я сражаюсь с самим Виидом Богом войны."

Сердце Ренселота было переполнено восторгом. Конечно, многое зависело от его победы, но, тем не менее, он старался насладиться этим, наверное, самым волнующим моментом в своей жизни.

"И главное - я могу победить!"

В мыслях он уже ожидал, что это будет невероятный поединок. Грива его черной лошади грациозно развивалась по ветру, когда Ренселот скакал к центру круга.

"Мууу!"

Виид же был верхом на Желтом. Тот бежал вперед, опираясь на свои 4 мощные и крепкие копыта, которым, наверное, не было равных! Можно сказать, что Желтый олицетворял физическую силу своего животного вида. Любой работник скотобойни хотел бы... познакомиться с ним поближе.

"Хм, наверное, много говядины будет продано после этой битвы."

Когда Желтый стал популярным в Королевской дороге, к Вииду пришло официальное предложение от компании, специализирующейся по крупнорогатому скоту.

"Мы бы хотели, чтобы Желтый появился на телеэкране в качестве модели для рекламы..."

Виид встретился с их представителями в тот же день.

"И сколько вы заплатите за его участие в качестве модели?"

"Ну, вообще, мы бы хотели еще кое-что. Ваша скульптура по имени Желтый сейчас очень популярна. Мы понимаем, что вы цените свою работу как любой творческий деятель. Но если бы вы согласились на то, чтобы он поедал на экране специальное выбранное мясо...

"Мраморную говядину, мясо на косточке, филе, ребрышки... Все, что угодно. Если нужно, можете зажарить, сварить... Он может съесть ее и сырой. Главное, сколько вы заплатите?"

За достаточную сумму он был готов на все! В итоге, договор был подписан, а Желтый стал каннибалом и поедал вкусные части тела представителей своего же вида.

"Внимание, покупайте, самое вкусное и здоровое мясо только у нас!"

Вскоре бизнес с участием Желтого расширился, и стали появляться детские игрушки в виде него. Виид стал зарабатывать каждый месяц приличное кол-во денег за счет своей скульптуры. Также недавно пришло предложение поучаствовать вивернам в рекламе курицы.

"Ребята, я вас так люблю. Желтый, виверны и я - вместе дружная семья!"

"Муууу!"

Желтый вилял хвостом и рыл землю копытами.

"Так приятно, когда хозяин любит меня. Вы вдруг стали таким хорошим."

"А как же? Я ведь беспокоюсь о тебе... Ну что, боишься битвы?"

"Немного. Муууу!"

"Ничего, я не позволю твоей вкусн... крепкой туше испортиться. Так что, не беспокойся."

Ренселот стал сближаться. Виид вытащил свой Демонический меч.

"Поскакали, Родэс!"

Ренселот пришпорил свою лошадь и помчался навстречу Виид словно ветер.

"Желтый, погнали!"

Виид тоже бросился вперед. Оба дуэлянта двигались друг другу лоб в лоб. Расстояние с каждой секундой уменьшалось.

"Откуда первый удар.. Справа, слева?"

Голова Ренселота была забита мыслями. Нужно было думать быстро. Конечно, он далеко не первый раз сражается с рыцарями на дуэли - но такое волнение он чувствовал впервые. Наблюдая за Виидом, Ренселоту казалось, что огромный Демонический меч в его руках был подобен легкой игрушке.

"А как насчет..."

Виид не обладал какими-либо наступающими навыками, которые обычно используют рыцари на лошади. 

"Тогда я использую Отчаянный рывок."

Ренселот определился. Кстати, этот навык был один из самых любимых, который использовал Бадырей - правда, уровень Ренселота был немного ниже.

"Отчаянный рывок!"

Ренселот устремился вперед как пуля. Окружающий пейзаж перед ним проскакивал просто с ужасающей скоростью! Вот за что рыцарь считался сильнейшим классом на поле боя - за эту разрушительную силу. Виид неспешно взмахнул своим мечом, чтобы заблокировать удар.

"Цвань!"

Виид и Ренселот проскочили мимо друг друга.

Прочность Демонического меча снизилась на 12.
Урон Демонического меча снизился на 9.
Здоровье снизилось на 4390.

Вот такая информация появилась перед Виидом.

"Хм, неплохо-неплохо."

Но это было несравнимо с тем уроном, что понес Ренселот.

Вас превзошли в силе. Урон прошел не полностью, и навык не сработал.

Все характеристики временно снизились на 11%.
Прочность Копья верности снизилась на 17%.
Урон Копья верности снизился на 21.
Здоровье снизилось на 1399.

На вас было наложено демоническое проклятие!

"Ч-что за бред? Не понимаю."

Ренселот вложил в этот удар всю свою душу - и почувствовал большое разочарование. По идее, использование этого навыка должно было, как минимум, удвоить его мощь. Конечно, на успех влияла скорость, с которой движется лошадь - но и здесь все было нормально. К тому же, даже одев тяжелую броню, он понес урон. Ренселот, конечно, не знал об этом - но Виид использовал Скульптурное разрушение и увеличил свою силу. Так что, теперь он обладал чуть ли не читерным превосходством. Его навык был не запрещен правилами игры - поэтому Виид использовал его, явно не беспокоясь о таких понятиях, как честь или справедливость.

"Хотя, если внимательно присмотреться, мы примерно в равных условиях. Я превосхожу его по силе, но у него, скорее всего, более лучшее снаряжение. К тому же, этот его навык Рывок был довольно неплохим."

Но Виид должен был выглядеть уверенным. Сейчас проходила война - поэтому он должен был показать свою превосходящую мощь. Как только он привел себя в порядок, тут же воспользовался своим навыком:

"Сияющий меч!"

Птицы, наполненные светом, полетели в сторону Ренселота. Он задействовал свою секретную технику меча! Ренселот, поняв, что его копье стало бесполезным, выхватил меч - и нанес удар по птицам Света. Воспользовавшись этим, Виид моментально сблизился с ним. В плане физической мощи и выносливости, Желтый превосходил любую лошадь. А его сила на короткой дистанции вообще была вне всяких похвал! Желтый был настоящим боевым быком. А с учетом того, как Виид часто брал его с собой на задания, уровень Желтого был в районе 450. 

"Чтобы так быстро сблизиться..."

"Получи!"

Виид и Ренселот наносили удары мечом друг другу - скача в одном и том же направлении.

"Техника Хераимского меча!"

"Техника Имперского меча!"

Искры летели от столкновений клинков. Казалось, будто дуэлянты играли сцену из фильма, а не участвовали в реальном сражении! Но, несмотря на всю эпичность боя, Виид начал показывать свое превосходство. Из-за Скульптурного разрушения его сила поднялась до небес. Ренселот никак не мог пробить его оборону - в то время как сам Виид наносил продолжительные удары с помощью техники Хераимского меча. Даже навыки не помогали командиру армии империи Хэйвен в бою. Само владение мечом у Виида было на голову выше, чем у Ренселота. Выхватив щит, тот пытался закрыться от ударов - но урон все равно проходил. Может, если бы он использовал навыки по широкой области, то что-то бы получилось... Но вместо этого Ренселот использовал технику Имперского меча, перейдя в ближний бой.

"Эх, вот же..."

Лицо Ренселота горело от ярости. Сила рыцаря проявлялась тогда, когда он находился в состоянии наступления - и становилась слабее, когда завязывался ближний бой. Конечно, его доспехи кое-как защищали его - но демоническое проклятие с каждым разом становилось сильнее. Ко всему прочему, Виид явно получал меньше урона благодаря своей броне. Да и его навыки владения мечом были на высоте.

"А больше всего меня раздражает этот тупой бык!"

Желтый снова пробежал мимо - и Ренселот пропустил еще одну атаку мечом.

"Бум!"

Черная лошадь Ренселота отбросила удар, который ей нанес Желтый, когда протаранил ее сбоку. Одна из главных особенностей рыцаря было то, что, несмотря на крепкую защиту из-за тяжелой брони, его скорость была высокой. Но все это зависело от его лошади. И стоило рыцарю упасть на землю, преимущество в скорости тут же терялось. К тому же, каждый раз, когда Ренселот пытался восстановить равновесие, он пропускал удары Демонического меча.

"Мууу!"

"Техника Хераимского меча!"

Желтый и Виид одновременно использовали свои навыки, чтобы провести общую атаку! К сожалению, для бедного Ренселота это сражение было заведомо проигрышное. Скульптурное разрушение и присутствие Желтого в бою давали Вииду абсолютное превосходство! Никакая лошадь не могла сравниться с мощью этого быка.

"Урааа!"

"Да здравствует Виид!"

"Круть!"

Культ Травяной каши активно подбадривал своего героя. В контраст империи Хэйвен - ее солдаты молча наблюдали за сражением. Ренселот часто приводил их к победе во многих войнах. Может, ему и приходилось тяжело - но бой был еще не окончен. Хотя их командир и сражался с легендарным Виидом Богом войны, они все равно верили в победу Ренселота.

"Я так могу проиграть."

Ренселот чувствовал беспокойство. Он видел, как его меч иногда достигал своей цели, но Виид не выглядел раненым. К тому же, сообщения, которые возникали перед ним, еще больше вызывали в нем чувство безнадежности.

Из-за невероятной защиты противника вы почти не нанесли урон.
Из-за доспехов противника ваша удача была понижена.
Доспехи противники содержат святую мощь. Было активировано благословение. Урон от стальных оружий был снижен. Вражеская защита была увеличена.

Естественно, Виид знал, что сражается против сильного противника - поэтому одел Божественные рыцарские доспехи.

"В Мелбрунских шахтах он носил такую отстойную броню... Откуда же взял эту?"

Он заранее собирал данные по Вииду, чтобы быть готовым ко всему - но сейчас находился в глубоком шоке! Настрой Ренселота упал ниже некуда из-за того, что его атаки практически не проходили. Но у Виида ситуации тоже была далеко не самая лучшая. Ведь Скульптурное разрушение могло поднять только силу или ловкость. Конечно, уже это было неплохо, но его здоровье по-прежнему оставалось низким. Пока он не использовал Скульптурную трансформацию, любая ошибка могла бы стоить ему смерти. Вспомнить хотя бы ситуацию, когда он сражался с Бадыреем. Конечно, Виид показал себя неплохо, но стоило пропустить 2-3 удара, и он тут же умер. А здоровье и мощь Ренселота была на уровне королевской стражи Бадырея - так что, расслабляться было нельзя.

"Нужно быть внимательным."

Ведь Ренселот тоже знал о навыках Виида из информации, что ему предоставила гильдия.

"Дело чести!"

Он задействовал еще одну секретную технику меча! Теперь атака, защита и физическая мощь Ренселота были увеличены. Само название говорило о том, что рыцарю следовало его использовать в самых трудных ситуациях. Наверное, Ренселот был рыцарем не только по классу, но и в душе.

"Техника Усиленного меча!"

Он использовал еще одну секретную технику, которую используют верхом. Каждый взмах меча поглощал ману Ренселота. У Виида не было выбора, кроме как получить урон.

Здоровье снизилось на 3419.

Ренселот яростно наносил удары мечом. Из-за потребления маны и выносливости техникой можно было пользоваться лишь некоторые время.

"Желтый, подставляйся, чем хочешь - но сбереги самое главное. Свой рибайчик!"

"Муууу!"

Желтый несся на всем ходу. У него было много здоровья, а шкура была довольно прочной - поэтому так легко бы он не умер. Он пытался изворачиваться, но Ренселот нагонял их - и, к его счастью, нанес много ударов. Изначально он хотел показать красивое сражение - но сейчас был готов на все, лишь бы победить.

"Техника Клонирующего меча!"

Виид тоже задействовал свою секретную технику меча.

Вы использовали технику Клонирующего меча. Благодаря высокой удаче и благословению богини навык был усилен.

Перед Ренселотом появилось сразу 12 Виидов верхом на Желтом. Да-да, действие навыка распространялось и на быка.

"Муууу!"

"Маааа!"

"Мыыыы!"

Ренселота со всех сторон атаковали быки и мечи. Конечно, тот все еще использовал свою технику Усиливающего меча - но, все-таки, не смог остановить все атаки. В этом состояла главная особенность техники Клонирующего меча - клоны наносили такой же урон, как и оригинал. Сам Виид также бил изо всех сил. Ренселот не смог сдержать его мощь.

Вы получили критический удар.

Вы получили критический удар.

Защита доспехов была снижена.

Тяжело было собраться, находясь верхом на лошади и защищаясь от ударов. Да еще и один из клонов Виида смог нанести большой урон Ренселоту.

"Меч Цезаря!"

Он использовал навык - потратив почти всю ману, чтобы пробить защиту Ренселота!

"Аааа!"

Ренселот упал с лошади. Столкнувшись об землю, он получил огромный урон!

Вы были оглушены.

Вряд ли он теперь мог сражаться. Падение с лошади на дуэли чаще всего означало смерть! Небеса и земля смещались в глаза Ренселота от удара. Но каким-то чудом он, все-таки, смог подняться на ноги. Он знал простую истину - пока ты жив, всегда есть шанс на победу. Но Виид верхом на Желтом уже приближался. 6 клонов вернулись к оригиналу и увеличили скорость быка до невероятных масштабов.

"Ну же, быстрее. Я угощу тебя потом вкусной травой."

"Мууууу!"

Желтый изо всех сил понесся вперед. Его скорость и сила никуда не делись - пусть, даже если мана закончилась. Ренселот слышал ужасный звук копыт, бьющихся об землю. Он все еще не мог прийти в норму, поэтому у него двоилось в глазах. Казалось, что десятки Виидов верхом на Желтых бежали в его сторону, подняв свои мечи.

"Нет, я ведь еще не показал все, на что способен..."

Ренселот попытался поднять свой меч, но...

"Бум!"

Желтый протаранил его своей головой.

Вы понесли колоссальный урон, который полностью пробил вашу защиту.

Ко всему прочему, ему еще и вдогонку был нанесен удар Демоническим мечом.

Вы понесли урон в полностью ослабленном состоянии.

Ренселот рухнул на землю и больше не поднимался. Затем перед всеми игроками на поля появилось сообщение:

Ренселот, командир армии империи Хэйвен, было убит на дуэли.

Виид в свою очередь увидел другую информацию. Дрынь!

Вражеский командир был убит. Вы победили в великом сражении.

Ваш уровень повысился.
Слава увеличилась на 2893.
Достоинство увеличилось на 3.
Боевой дух окружающих солдат был увеличен.
Боевой дух ваших подчиненных был увеличен.
Эффекты будут длиться 1 час.

Но для Виида это были пустяки. Главное - те предметы, которые он смог получить в бою!

Вы получили великолепную лошадь Хосрин, чья скорость может не уступать ветру.

Навык верховой езды буден увеличен на 3.
При наступлении атакующая сила будет увеличиваться на 86%.
Достоинство, харизма и честь будет увеличена на 35%.

Вы получили Доспехи командира рыцарей Калламора.

Доспехи командира рыцарей Калламора: прочность 109/165, защита 147

Броня, которую король Калламора заказал у гномов Тора. Изначально она была сделана специально для известного воина. Одев ее, можно управлять рыцарями и пехотинцами. После многих битв доспехи сильно потрепались и часто сменяли владельцев.

Игровые ограничения: только для класса рыцарей, уровень 420

Особые опции: навыки рыцарей будут увеличены на 2.
Сила наступающих навыков будет увеличена, а скорость - снижена при пробитии брони. 
Выносливость никогда не падает. 
Все характеристики будут увеличены на 24.
Честь, власть и достоинство будут увеличена на 40.
95% падающих стрел не будут наносить урон.
Полученный опыт и награды будут увеличиваться после 3 проведенных дуэлей.

Вы получили Пояс с семью драгоценными камнями.

Пояс с семью драгоценными камнями: прочность 45/45, защита 23.

Это предмет является настоящим сокровищем королевства Калламор! В него инкрустированы редкие камни, которые хранят в себе магическую силу.

Игровые ограничения: уровень 410 и 340 очков мудрости

Особые опции: навыки, связанные с духами, будут усилены.
Магическое сопротивление будет увеличено на 21%.
Навык Магическая защита будет доступен.
Вы будете поглощать 1% маны противника.

И хотя королевство Калламор перестало существовать, Виид смог получить редкие предметы, которые когда-то принадлежали этой стране. Все это было благодаря Божественным рыцарским доспехам, которые увеличили его удачу и шанс получить хорошие предметы. Виид, использовав Рев льва, закричал:

"Баблооо!"
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"Да здравствует король Виид!"

"Травяная каша! Травяная каша!" 

Радостно кричали игроки севера. С другой стороны, члены гильдии Гермес чувствовали разочарование. Если бы Ренселот победил, они могли бы продолжить бой - или хотя бы отступить, если бы была ничья. Но вместо этого он так просто проиграл! Лучше бы он вообще не вызывал Виида на дуэль. Ко всему прочему, после смерти командира боевой дух рыцарей и пехотинцев упал ниже плинтуса.

"А ведь мы приехали в столь отдаленное место."

"Как и ожидалось от короля Виида, правителя королевства Арпен. Мы ошиблись, вторгнувшись в эти земли."

"Видать, север нам не по зубам."

"Эх, хотел бы я вернуться домой, чтобы хоть раз глазком взглянуть на свое семью. Но, похоже, этому не суждено случиться."

Игроки гильдии Гермес пытались остановить это - но уныние распространялось среди армии с невероятной скоростью. Обычно такое бы не случилось - но их противник Виид, чьи приключения были очень известны. Поэтому их боевой дух быстро падал. А смерть командующего еще сильнее повлияла на это - сделав ситуацию хуже некуда.

"Атакуйте!"

"Уничтожьте империю Хэйвен!"

"По каше - и вразнос!"

Игроки севера бросились в бой. Теперь в сражении участвовали отряды культа Травяной каши, обладающие самым высоким уровнем. Тем временем, Виид восстановил немного маны и использовал снова Рев льва.

"Ударьте по восточной стороне!"

Громкий вопль раздался над всем поле Рупи. Игроки почувствовали настоящее удовольствие от того, что теперь ими руководит столь великий король - доказавший свое превосходство, убив вражеского командира.

"Слушаемся, Ваше величество!"

"Урааа!"

"Отряды щитоносцев, вперед!"

В рядах армии королевства Арпен происходила быстрая ротация отрядов. Место было предостаточно, поэтому можно было легко использовать разные тактики с участием как пехотинцев, так и конницы.

"Атакующее построение в виде клинка. Наступайте!"

Вооруженные силы королевства Арпен поменяли строй и двинулись плотными рядами на врага. В таком сражении это было идеальное тактическое построение. Казалось, будто на империю Хэйвен надвигается непреступная стена.

"Вперед!"

"Быстрее! Быстрее!"

"На восток!"

"Побежали! Скорее!"

Если смотреть с высоты полета Ледяного дракона, то игроки севера напоминали настоящую морскую волну, которая движется в сторону противника. Конечно, подобное происходило здесь и до прихода Виида - но теперь все стало гораздо более упорядоченно. Естественно, ведь раньше они, все-таки, чувствовали небольшое напряжение. Сейчас же война подходили к концу, и каждый верил, что осталось совсем немного. Игроки всех уровней открыто бросились в бой. 

"Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!"

"За королевство Арпен!"

“Жизнь за богиню! Жизнь за богиню! Жизнь за богиню!”

Безумные крики смешивались в целый хор звуков. Игроки, наконец-то, могли оторваться, как следует. Многих также беспокоила возможность тирании топовых гильдий, которая уже проявилась в Центральном континенте. В общем, у каждого были свои причины вести бой. 

"Ну же, лошадка, иди ко мне. Хосрин!"

"Фррр!"

Хосрин была очень привязана к своему бывшему владельцу. Поэтому после смерти Ренселота она не хотела принимать Виида в качестве нового хозяина.

"Ну что ж, куда мы поскачем в первую очередь?"

Виид взял узды и оседлал лошадь. Конечно, верхом на Желтом он чувствовал себя увереннее, но сейчас, когда вокруг происходя бои, было опасно его использовать. 

"Скачи, лошадка, скачи! Техника Хераимского меча!"

Хосрин ринулась вперед со всей силы! Виид наносил удары налево и направо по мере продвижения в гущу битвы. Никто из солдат империи Хэйвен не мог остановить его.

"Аааа!"

"Это же Виид, король Арпена!"

"Бегите!"

И хотя игроки гильдии Гермес пытались поднять их боевой дух, воины империи не обращали на это внимание и убегали со всех ног. Там, где появлялся Виид, сразу же разбегались бойцы. Да еще и скорость Хосрин была за гранью человеческого понимания! С каждым пройденным метром Виид убивал солдат империи Хэйвен. Вражеские игроки пытались его остановить - но не могли поспеть за скоростью его лошади. Теперь, когда Ренселот умер, бразды правления взяли другие члены гильдии, приказав:

"Убейте Виида любой ценой!"

"Но его окружает слишком много подчиненных ему солдат..."

"Плевать, нападайте!"

Лучники и маги взяли Виида на мушку!

"Техника Секущего ножа!"

Стрелы и заклинания были отражены.

"Аааа!"

"Здесь же мы..."

Отраженные снаряды попали в рядом находящихся солдат империи Хэйвен и убили их. Конечно, Виид не мог так долго отражать вражеские атаки - но у него была поддержка. На помощь к нему поспешили авианы! Они стреляли из луков прямо с неба, а также отвлекали лучников с магами, проносясь мимо них на полной скорости.

"Виид, в этот раз ты будешь наш."

Глава четвертого подразделения рыцарей Дюрал устремился в сторону Виида. Вокруг также было много сражающихся между собой воинов - но успех перевалил в сторону многочисленных игроков королевства Арпен.

"Я сдаюсь."

"Я бросаю оружие - пожалуйста, пощадите меня!"

Из-за падения боевого духа, связанного со смертью их командира, рыцари и пехотинцы начали сдаваться. Поэтому Дюрал решил, что раз они все равно проиграют, он заберет Виид с собой в ад.

"Мне нужен путь. Убейте любого, кто попытается помещать!"

Дюрал и его рыцари бесстрашно бросились вперед на Виида, игнорируя атаки противников. Они даже убивали своих - все ради того, чтобы проложить путь к своей цели. Но тут им перекрыла путь Союн. Она уже заменила свою сломанную маску, а броня и меч были полностью окрашены в красный цвет из-за крови убитых ей воинов. Сейчас она была на максимуме своих возможностей!

"Какое совпадение! Грех не воспользоваться."

С такой поддержкой Виид мог смело встретить в бою четвертое подразделение рыцарей. К тому же, он был сейчас верхом на Хосрине - и с такой лошадью вряд ли можно было чего-то бояться. Он мог легко как атаковать, так и сбежать с поля боя. Да и сами способности Виида в скрытности были превосходны. Правда, в таком тесном сражении все могло случиться - и это обеспокоило Союн, которая сейчас прибежала к нему на помощь. 

"Техника Секущего ножа!"

Виид двинулся к своему противнику, высвобождая яркий свет из своего меча. К этому времени, подразделение рыцарей уже довольно сильно было потрепано. Также в небе, рядом со своим хозяином, находились Ледяной дракон, Феникс и виверны, которые поддерживали союзников в бою. Другие ожившие скульптуры вели за собой армию королевства Арпен, пока игроки севера и члены культа Травяной каши сражались на передовой. Тут и там были слышны команды Виида через Рев льва:

"Не пропускайте врага!"

Тактический талант Виида сейчас показывал себя на всю катушку, ведя север к победе. И, конечно, дух игроков, который был на пике благодаря желанию защитить свою родину, играл огромную роль. Дрынь!

Вы получили Превосходное копье.

Превосходное копье: прочность 55/60, атака 43

Стальное оружие, сделанное для солдат империи Хэйвен. Оно немного не сбалансировано, но удобно против всадников. Легко может быть использовано после небольшой тренировки.

Игровые ограничения: уровень 80 и 120 силы
Особые опции: наносит всадникам дополнительные 200% урона.

Виид специально не скрывался от своих противников - и они всем скопом бросились на него.

"Его величество в опасности!"

"Враги напали на него!"

К Вииду бросились на помощь высокоуровневые игроки севера и... темные игроки! Сейчас, когда в рядах империи Хэйвен творился хаос, они просто не могли не воспользоваться таким шансом. С каждой секундой армия противника отступала назад. Да, та самая армия, которая считалась непобедимой на всем Версальском континенте! Зрители, наблюдавшие сражение по телевизору, были в шоке:

"Офигеть!"

"Ха, этого стоило ожидать."

"Интересно, какого это - чувствовать себя на стороне победителей?"

"Фуф, я тут недавно расстался с девушкой - и, похоже, после просмотра мне, наконец-то, полегчало."

Зрительский рейтинг вновь поднялся. Людей восхищал как сам факт поражения империи Хэйвен, так и ход битвы, масштаб который мог удивить любого. Только что на экране игроки севера и авианы из Лавиаса полностью уничтожили великих рыцарей империи Хэйвен.

"Я сдаюсь."

"Вряд ли вообще стоило думать о захвате такого королевства, как Арпен."

Правда, к сожалению солдат империи Хэйвен, Виид не брал никого в плен и добивал любого.

"Блин, их ведь потом еще и кормить надо."

Вряд ли бы кто-то в здравом уме позволил Вииду стать судьей - любого обвиняемого он бы сразу приговаривал к смерти! Кстати, помимо всего прочего, он мог еще и получить предметы рыцарей после их смерти - поэтому о взятии в плен не было вообще речи. Но даже такие неблагородные действия Виида, зрители восприняли нормально. Каждый восхищался тем, как он яростно взмахивал своим мечом и добивал врага - не забыв забрать их предметы.

"Как король, он должен защищать свое государство. Поэтому иногда приходится быть жестоким."

"Прощать? Когда это кто-то так делал на Версальском континенте? Такими методами он никогда бы не смог поднять Мору из руин."

"Ты прав. К тому же, мы, культ Травяной каши, не согласны их прощать даже, если это сделает Виид. Правда, все же тяжело убивать безоружных солдат."

"Да, груз ответственности иногда слишком тяжел. Но ради безопасного будущего нужно сделать то, что необходимо."

Тем не менее, пришлось потратить некоторые время - прежде чем вся армия империи Хэйвен была перебита. И вот перед игроками севера появилось сообщение, провозглашающее их победу на полях Рупи:

Вы уничтожили войска империи Хэйвен.

О вашей победе будут слагать легенды по всему континенту. Воины, которые участвовали в сражении, смогут получить очки достижения. Рассказав о событиях этой битвы жителям королевства Арпен, вы сможете улучшить с ними отношения. 

Слава увеличилась на 341.
Вы получили титул "Победитель сражения на полях Рупи".
Вы получили очки достижения перед королевством Арпен.

Виид, будучи королем, получил еще большую награду. Дрынь!

Битва закончилась за победой королевства Арпен.

Слава увеличилась на 9820.
Дурная слава увеличилась на 1860.

Вероятнее всего, это произошло из-за того, что он не стал брать никого в плен. Но игроков севера это мало беспокоило:

"Его величество лично участвовал в сражении."

"Разве вообще нужны кому-то пленные? Король сказал - значит, так и должно быть."

"Может быть, это было жестко, но также и необходимо. Если кто-то что-то имеет против Его величества, просто вышвырните их из деревни."

Благодаря высокой славе Виида жители пока оставались преданны ему. Правда, если он и в будущем будет делать подобное, вера граждан его страны может пошатнуться, а солдаты - отвернутся от него.

Отношения с королевством Риттен были улучшены.

Отношения с королевством Грэйдиан были улучшены.

Отношения с королевством Эйден были улучшены. К вам были направлены послы для переговоров.

Отношения с королевством Мэйсен были улучшены. Местные особенности королевства Арпен стали сильнее распространяться по континенту. Есть возможность подписать международное соглашение между странами. В случае успеха торговцы смогут спокойно торговать на территории королевства Мэйсен.

Отношения с королевством Дэйл были улучшены. Страна желает изучить секреты строительства великих зданий. При содействии они готовы поделиться своими исследованиями в отношении магии и науки.

Как только между государствами налаживаются контакты, объемы торговли начинают увеличиваться, и появляются разные задания. А игроки севера, которые участвовали в битве, имели шанс этим воспользоваться. И, конечно же, теперь на полях Рупи - как это обычно бывает в Море - начался праздник в честь победы.

"Ну что же, давайте есть и пить, господа!"

"Сегодня можно не беспокоиться о деньгах. Забивайте карманы!"

Игроки севера решили воспользоваться едой, которую оставила в повозках после себя империя Хэйвен. Все участвовали в событии - даже представители таких классов, как художники, скульпторы и архитекторы. Конечно, тут же и были повара - которые начали готовить блюда из продуктов вражеской армии. Особенно много было сосисок и пива - они были очень популярны в империи Хэйвен! Виид также присоединился к готовке.

"Приятного аппетита."

"Спасибо вам большое."

Многие игроки никогда не видели Виида в живую - поэтому это была большая честь.

"Я долгое время следил за вашими приключениями... У вас есть право насладиться победой - но вместо этого вы сразу же занялись делом, надев на себя фартук. Теперь я понимаю, как вы смогли поднять Мору до такого уровня."

"В этом весь Виид. Он не такой, как все. Разве не поэтому мы пришли в королевство Арпен?"

"Да, так оно и есть."

Особенно были рады члены культа Травяной каши. Правда, никто так и не понял, какие мотивы скрывал Виид:

"Здесь так много ингредиентов, что я могу запросто поднять свой навык готовки. Наверняка, среди продуктов империи Хэйвен есть много дорогой еды. Ведь они пришли сюда с такой уверенностью - не может быть, чтобы они не подготовились в плане провианта."

К тому же, он знал, как правильно промывать мозги. Люди были благодарны за то, что им не нужно было ничего оплачивать после участия в такой битве.

"Все же любят демократию? Получайте."

На публике королевство Арпен отличалось сильным единым духом, где люди не боятся трудностей и опасных приключений. Но вот Виид относился к стране немного... по-другому.

"Пока я жив, вы все мои. Все это королевство - мое! Хахаха!"

***

События, случившиеся в ходе войны между империей Хэйвен и королевством Арпен, мигом облетели весь Версальский континент.

"Вот было бы классно, если в королевстве Лесалль появилась такая же группа, как культ Травяной каши..."

"Я тоже так думаю. Но влияние королевства Лесалль и империи Хэйвен совершенно отличаются..."

"Тем более. Надо поспешить, пока и эта страна полностью не стала частью империи Хэйвен."

"Это да. Иначе тогда они просто будут доить из нас деньги."

Королевства, которые проиграли в войне с империей Хэйвен, становились раздробленными, процветало беззаконие, каждый день происходили убийства мирных жителей - что, естественно, отражалось и на заданиях. Но, несмотря на все трудности, многие игроки все еще оставались там, потому что не хотели покидать свой дом.

"Может, тогда создадим свой культ Травяной каши?"

"Чего? Ты серьезно?"

"Почему бы и нет. Давай попробуем."

"Хорошо, давай вместе заложим основу отделению культа Травяной каши в королевстве Лесалль."

Так, в королевствах, которых были захвачены империй Хэйвен и были потрепаны орденом Эмбиню, стали зарождаться свои культы Травяной каши. Чем сильнее атмосфера на континенте становилась угнетённой, тем сильнее люди нуждались в спасении и... герое.

***

"Хехе, вот это была мясорубка."

Как говорилось ранее, убийца, проходящий сейчас задание Мастера, также участвовал в битве на полях Рупи. Участвуя на стороне севера, только членов гильдии Гермес он убил 137 человек. Также в его список жертв попали 402 внутриигровых рыцарей - что, в итоге, позволило ему получить много очков достижения. Но, к сожалению, до окончания задания Мастера ему было еще очень далеко. 

"Ладно, нужно пройти на следующий этап."

Он отправился в таверну, чтобы передохнуть и послушать местные сплетни.

"Невероятно! Королевство Арпен буквально вынесло империю Хэйвен на севере."

"Кстати, я слышал, что в сражении участвовало огромное кол-во народу."

Самой горячей темой для обсуждения среди жителей была война на севере. 

"Охохо, пожалуйста, бутылочку виски за этот столик."

Убийца любил крепкие напитки. Приятно было расслабиться, выпивая и слушая истории о битве, в которой он сам непосредственно участвовал.

"Говорят, много разных существ прославилось в том сражении."

"Точно, вспомнить хотя бы авианов."

"Ага, они пробились через магические атаки и полностью разворотили все построение противника."

Убийца тоже видел это и мог подтвердить: вид авинов, уворачивающихся в полете от мощных заклинаний, был невероятен. И хотя эти птицы были простыми внутриигровыми персонажами, по своей силе они не уступали мощи самых сильных воинов империи Хэйвен.

"Слышал, рыцарь по имени Конэ тоже показал себя в битве. В свое время он служил королевству Эйден - но ушел на север, когда его повелитель покрыл себя позором."

"А помнишь лучника Пейла? Он стрелял на расстоянии в 100 метров - и попадал точно в цель."

"Или портного Драго? Говорят, он сделал сеть, используя яд, взятый с тарантулов!"

Вот такие вот разговоры шли по всей таверне. В целом, для многих игроков это была величайшая честь - прославиться настолько, что о тебе будут говорить по всему континенту. Некоторым это настолько нравилось, что они специально задерживались в городе, чтобы услышать побольше хорошего о себе. Все-таки, всем было приятно, когда их хвалят.

"Сколько я вам должен?"

Убийца передохнул и собирался уже уходить.

"Кстати, многие важные персоны империи Хэйвен были убиты в той войне."

"А, точно, я слышал об это. Говорят, это сделал такой профессионал, что сама смерть позавидовала бы его способностям."

Лицо убийцы немного напряглось. Вот и о нем заговорили - о бесшумной тени, которая, ступая по земле, оставляет за собой одни лишь трупы.

"Слушай, мне, знаешь, кого это напоминает? Того убийцу, что появлялся в Монтоние в прошлый раз."

Глаза убийцы округлились. Он не ожидал такого.

"А, ты о Раке?"

"Точно. Рак - тень, несущая смерть каждому."

"Его можно назвать героем Монтония."

"Я слышал, что семья, которой он помог, была просто в восторге. Их ребенок тоже теперь хочет стать таким же, как Рак."

В прошлом месяце он выполнял задание маленькой девочки в Монтоние. Именно тогда он стал известным. К сожалению, убийца не придал большое значение своему нику, когда начинал Королевскую дорогу. И выбрал... Рака. Вот так вот и звали великого убийцу, что проходит сейчас задание Мастера.

"Смотрите, это Рак, несущий смерть своим жертвам." 

"Вот он, Рак, бесшумный убийца."

"Рак, забирающий людские души!"

"Карающий меч правосудия, Рак!"

"Кха-кха-кха!"

Представив, что его будут так называть, убийца Рак чуть не подавился. Ему было стыдно говорить кому-то о таком глупом нике. Из-за этого он даже специально выбрал класс убийцы, чтобы не участвовать в групповых охотах. Конечно, чаще всего ему приходилось выполнять довольно-таки грязную работу - но иногда появились и обычные задания от простых жителей. К примеру, спасение чьих-то дочерей от тирании злобных правителей или спасение принцессы от монстров. Или даже подстраховка другой группы со стороны во время охоты. Но, к сожалению, несмотря на все, Рак не мог сказать никому свое имя - даже если бы встретил ту, в кого бы влюбился. Поэтому его список друзей был довольно скудным.

"Большое вам спасибо! Пожалуйста, скажите, как вас зовут."

"Простите, но в другой раз."

"Вы такой классный. Могу ли я узнать ваше имя? Я бы хотела встретиться с вами еще раз."

"Меня зовут... Нет, извини, но я предпочитаю играть в одиночку."

Вот она, печальная судьба убийцы, что исчезает во мраке ночи!
