Глава 6: Хозяин снова дома

Впрочем, то, что Виид нашел правильный путь в лабиринте, еще не означало, что все само собой разрешилось.

"Вот же! Здесь попадаются ответвления."

Иногда луч света из зеркала разделялся на 2 или даже 3 части, ведущие в разные стороны лабиринта на распутье. Это означало, что любой из этих путей мог привести Виида к его цели. Но ничто не говорило ему о том, какой из проходов будет самый быстрый или самый безопасный. К тому же, с каждым разом сила демонов только росла.

"Нет, так дело не пойдет. Похоже, мне все же придется воспользоваться Скульптурной трансформацией."

Пришло время воина Хаоса Кубичуя и меча дракона Красной звезды!

"Понеслась!"

Виид использовал Скульптурную трансформацию и продолжил путь по лабиринту. Впереди их ждали 9 демонов. Это ясно доказывало, что они почти дошли до центра лабиринта.

"Гррр, мелкие людишки пришли сюда."

"Верите в богов, да? Ха, а они вас не спасут."

Демоны тут же стали наступать.

"Бахаморг, атакуй!"

"Есть."

Виид подготовился как можно лучше - поэтому на этот раз на нем были сапоги и броня, специально созданная для воинов Хаоса. Так что, теперь он мог не бояться за свое здоровье.

"Скачок!"

Он появился позади демона и обрушил на него силу Красной звезды.

"Ааа!"

"Жжет, жжееет!"

Даже Сияющий меч был относительно эффективен против демонов - потому что относился к стихии огня, которая была второй по мощности против демонов после святой силы. А пламя Красной звезды еще и к тому же содержало особый эффект, так что демоны просто так не могли выдерживать ее атаки.

"Иии!"

"Горячо! Как будто я снова попал в ад!"

Демоны, которых настиг огонь Красной звезды, верещали от жуткой боли. Конечно, у них было сопротивление огню - но огонь его оружия был не совсем простой. Как только Виид использовал меч дракона, ситуация на поле боя сразу изменилась.

"Внимание!"

Виида атаковали сразу 2-3 демона. Конечно, его здоровье и сопротивление увеличились после превращения в воина Хаоса, но все же он не был настолько крепкий, как, к примеру, Бахаморг. Виид наносил удары Красной звездой и тут же телепортировался подальше от демонов. Все-таки, раса воинов Хаоса отличалась от обычных людей, поэтому он старался использовать на полную все их особенности. 

"Иди сюда, я непременно убью тебя!"

"Этот меч! От него пахнет драконом!"

Демоны пытались преследовать Виида. Что, в свою очередь, сыграло на руку Бахаморгу, Дериану и паладинам. Благодаря такому отвлечению группа смогла пережить атаку всего лишь с 23 убитыми паладинами. К сожалению, еще сильнее сократить потери не удалось - все-таки, противник был силен. Бахаморг подошел к Вииду:

"Ты как, норм?"

"Пока что... еще держусь."

"Я восхищен твоим упорством. Ты так просто не сдаешься."

"Естественно, а как иначе? Ведь позади находятся мои товарищи." 

Виид не мог упустить такую возможность, чтобы не повысить свою близость с Бахаморгом. Кстати говоря, битва была настолько яростной, что у него осталось в конце только 25000 ед. здоровья. Может, это выглядело и много, но после превращения в воина Хаоса у него было 150000. Демоны были настолько сильны, что Виид каждый раз не мог унять свое беспокойство - когда здоровье в очередной раз доходило до 20000. К тому же, ему нужно было часто телепортироваться при встрече с демонами - так что, священники не могли его лечить. Он держался лишь благодаря живительной силе Красной звезды.

"Ладно, то, с чем мы сражаемся сейчас, и рядом не стояло с опасностью, что ждет нас впереди."

Так прошло еще 3 битвы. Виид всякий раз старался сохранять число паладинов, играя роль наживки. Он атаковал их со спины, а потому заманивал за собой.

"Ну же, атакуйте!"

Закричал Виид, используя Рев льва. После каждой победы он был ранен до такой степени, что был практически ходячим мертвецом. Но Виид продолжал вести бой таким образом - лишь бы сохранить как можно больше членов своей группы.

"Ах ты, тварь!"

"Отберите у него меч!"

"Рвите его на части!"

Демоны все преследовали Виида, пытаясь разорвать его на куски. 

Вы получили удар хлыстом демон.

Меч демона Кробируба задел ваше левое плечо. Это серьезная рана, поэтому вы не сможете им пользоваться.

Обычно атаки демонов не попадали по цели. Но с учетом того, что ему приходилось телепортироваться недалеко, иногда ему сильно прилетало - как, к примеру, сейчас, когда его преследовали сразу 5-6 демонов.

"Надо целиться в того позади. И надо сделать это быстро! Обойдя того, что впереди - он, похоже, самый сильный."

Он старался использовать весь свой опыт, чтобы быстро реагировать на поле боя. Но, таким образом, его здоровье едва не достигло нуля - когда Бахаморг во время отвлек нескольких демонов на себя. Сражение было настолько суровым и яростным, что невозможно даже перевести дыхание!

"Фуф, вроде мы победили. А я уже думал, что сейчас скопычусь."

В этот раз его спасло здоровье Союн, которое было передано через свадебное кольцо Сеюлроео. Не зря он так старался, переделывая скульптуру Кубичуя - чтобы пальцы были немного тоньше. Виид получил серьезные повреждения, так что вокруг него собралось множество священников. Однако тут случилось то, чего никто не ожидал.

"Ик, вечно молодой - вечно пьяный!"

Джидан как раз занимался обезвреживанием ловушек. То, что они подходили ближе к центру, повлияло и на них. 

"Хм, и какой же провод мне обрезать - красный или синий? Пусть будет красный!"

"Буууум!"

Груда камней упала сверху и задавила насмерть Джидана! 

"Нееет! Ты еще за столько должен был отработать..."

Конечно, Виид знал, куда нужно идти - но это не делало ситуацию легче. Ведь они не могли обезвреживать все ловушки на их пути.

"Получается, теперь нельзя и ступить шагу."

Виид замер - и некоторое время смотрел на груду камней. Лабиринт Родерика практически стал их могилой. Путь был известен, но теперь они всякий раз будут получать урон от ловушек прежде, чем вступят в бой с демонами. Виид почувствовал, как тяжело отдалось на плечах чувство ответственности за всю его группу.

"А ведь нам еще сражаться с Монтусом."

У него было плохое предчувствие. Он догадывался, где находится босс, поэтому пока избегал этого места. Но ему приходилось обсматривать весь лабиринт, чтобы найти исследования Родерика. Всегда существовала вероятность, что они могли быть где-то спрятаны.

"В будущем, уверен, будет еще столько демонов, монстров и всяких ловушек... Мда, шансы явно не в нашу пользу."

Виид наконец-то признал свое поражение. Он повел паладинов и священников в лабиринт Родерика - прямиком на верную смерть. Возможно, стоило взять обычных рыцарей или наемников - да, ими трудно управлять, но они и сильнее паладинов. Помучившись, Виид мог бы и выполнить свое задание. Но сейчас он чувствовал настоящее отчаяние - понимая, что последний луч надежды иссяк. Нужно было что-то сделать – и, желательно, побыстрее.

"Природное бедствие? Не пойдет, нельзя часто использовать, к тому же, священники могут понести урон."

Стихийное ваяние тоже не вариант. Может, духи и сильны - но только не те, что были недавно созданы. Земляной и Огонек могли быть использованы в битве - но демоны им не по зубам.

"Нужно еще... То, о чем бы я так просто не подумал бы..."

Оживление скульптуры было полезным навыком, которое создавало сильных союзников. А ведь из-за магии лабиринта он не мог вызвать сюда свои старые скульптуры.

"Нужно создать, как минимум, 5. Или даже 10... А ведь многие из них, скорее всего, погибнут в битве против Монтуса и демонов."

Не говоря о том, что этот навык съедал его уровни, так еще и необходимы были скульптуры на уровне Шедевра и выше, чтобы выжить в этом подземелье. Конечно, у него было уже много таких готовых, но он их не взял с собой. Но даже это вряд ли бы изменило ситуацию - они бы просто умирали один за другим.

"А если погибнуть и затем привести сюда с помощью моей славы больше рыцарей... Хоть это и не хочется говорить, но я не могу ничего сделать со своими обычными навыками. С обычными... Стоп, а если..."

Виид превратился обратно в человека и вытащил кусок полена, который получил от церкви Фреи.

"Значит, я сделаю необычный навык, который спасет меня от этого провала..."

Он, наконец-то, решился на создание собственной техники ваяния, когда его загнали в угол. В принципе, у него были все шансы изменить создавшуюся ситуацию - если бы получилось что-то достойное. 

***

"Кррр! Кррр! Кррр!"

Виид обстругивал дерево с помощью своего ножа Захаба. Он старался исполнить каждую деталь в своей работе! Скульптура, которая получится при создании секретной техники, была очень важна - поэтому он должен был ее сделать идеальной.

"Такое напряжение - как будто я получаю кредит на покупку дома."

Все-таки, должен получиться тот навык, который будет выручать Виида и в будущем! Было бы неплохо получить что-то, как Сияющий меч или Оживление скульптуры. Но Великое природное бедствие или Скульптурная трансформация точно не подошли в качестве образа. Ему нужен был навык, который бы исправил текущую плачевную ситуацию!

"Хм, если он будет слишком хорош, появятся игровые ограничения. Так, нужно добавить еще морщин."

Виид делал скульптуру древнего старика. Его глаза как будто светились от великой мудрости, таящейся в них - а вокруг них можно было увидеть множество морщин. Также Виид добавил старику мантию волшебника и широкую шляпу.

"Еще нужен посох... Хм, плаща у него вроде не было."

Он делал скульптуру мага Родерика - по образу и подобию, которые он видел в игровом ролике. В этом была прелесть класса скульптура - раз увидев, можно было легко воспроизвести это потом. Так Виид провел целых 7 часов за работой.

Святая сила Фреи дарует вам возможность создать новую технику ваяния. Пожалуйста, дайте ей название.

"Скульптурное воскрешение."

Скульптурное воскрешение - верно?

"Да."

Пожалуйста, охарактеризуйте навык ваяния.

Виид произнес слова чуть ли не замогильным голосом:

"За все время существования континента появлялось столько великих героев - как звезд на небе: император Гейхар фон Арпен, Колдерим, маг Родерик и мудрый король Сиодерн - правивший королевством Розенхейм."

Последний был слегка... менее велик по сравнению с остальными, но Виид специально его включил из благодарности за постройку пирамиды. Это можно было считать чем-то вроде скрытой спонсорской рекламы, которая встречалась, к примеру, в фильмах.

"И это навык, который воскрешает из мертвых великих людей прошлого."

Из-за силы навыка будут получены игровые ограничения. Вы согласны на создание новой техники? 

"Уже решено."

Неважно, какими бы были игровые ограничения - у него просто нет выбора, кроме как надеяться на лучшее.

Навык ваяния был создан. Богиня Фреи не желает, чтобы вы слишком сильно нарушали естественные законы природы. Поэтому каждое использование навыка не пройдет для вас даром.

Деревянная статуя: прочность 1/1

Деревянная скульптура, которая содержит силу Виида. Позволяет вам получить навык, который воскрешает из мертвых великих людей прошлого. Однако для использования требуется продвинутый уровень ваяния.

Скульптурное воскрешение: уровень 1 (0%)

Вы можете сделать скульптуру, которая воскресит великого человека прошлого.

Игровые ограничения: необходим продвинутый уровень ваяния. При каждом использовании очки искусства уменьшатся на 45, вера - на 10, уровень персонажа - на 3. Скульптура должна быть идеально похожа на человека при жизни. Длительность воскрешения зависит от уровня навыка - на данный момент, 21 час. Нынешний уровень навыка может воскресить только 1 человека за раз. В качестве цели могут быть использованы только люди и похожие расы - монстров нельзя. Воскрешенные не признают ваших команд и действуют согласно своей собственной воле. Иногда они могут отказать вам в помощи, а в некоторых случая - даже принести только вред. Богиня Фрея запрещает вам воскрешать одного и тоже человека больше одного раза. Техника перезаряжается в течение 1 месяца.

Навык ваяния улучшился.

Слава увеличилась на 2430.

У Виида получилось создать самый подходящий навык!

"Правда, жаль, что он отнимает 3 уровня."

Да и, к тому же, даже несмотря на статус воскрешенного человека, он сможет ходить по земле всего лишь 1 день.

"Эх, приходится столько платить всего лишь за временное пользование?"

Этим "столько" было уменьшение очков искусств, веры и уровня.

"Ладно, выбора нет. Скульптурное воскрешение!"

Виид тут же использовал свой навык. Он с самого начала нацелился на воскрешение определенного человека - великого мага Родерика! Все-таки, этот лабиринт был его домом и рабочей лабораторией.

Скульптурное воскрешение было использовано.

Ваш зов призывал великого мага Родерика в этот мир.

Очки искусства уменьшились на 45.
Вера уменьшилась на 10.
Уровень уменьшился на 3.
Для воскрешения было использовано 18000 ед. здоровья и маны.

Люди, призванные Скульптурным воскрешением, будут хранить свои знания и способности. Они очень благодарны за то, что снова могут существовать в этом мире - хотя это и ненадолго.

Навык Скульптурное воскрешение был улучшен.

Это отличалось от обычного поднятия нежити. Люди действительно воскрешались в своем бывшем обличии. Место, где находился Виид, заполнилось ярким светом. Затем он пропал, и на его месте стоял человек - великий маг Родерик! Он выглядел в точности таким же, каким его видел Виид в игровом ролике. Осмотревшись, Родерик пробормотал:

"Хм... Да, точно, я сражался с воплощением зла Монтусом и погиб. А это место - мой дом."

Не зря он звался великим - сразу же оценил ситуацию. Виид подошел к нему:

"Приветствую величайшего мага Родерика! Это честь для меня - встретить такого человека, как вы."

"А ты?"

"Я Виид. Простой скульптор."

"Никогда не слышал о тебе."

"Естественно."

Ведь Виид не был известен в то время, когда жил Родерик. Конечно, он был гениальным скульптором и королем Арпена - но великий маг об этом даже не подозревал. Для этого и существует сила славы. Если бы Родерик отправился в путешествие по деревням или городам, то многое услышал о Вииде. Но сейчас они находились в месте, ограниченном от внешнего мира. К тому же, даже если Родерик был бы в курсе - неизвестно, впечатлили ли его достижения Виида.

"Я очень многое слышал о том, как величайший маг Родерик пленил грязного демона Монтуса здесь - и был очень восхищен вашим поступком."

"Все ради мира на континенте, который не должен был пострадать из-за моей ошибки. Нельзя было допустить, чтобы Монтус выбрался наружу."

"Конечно! Именно благодаря стараниям величайшего мага Родерика мы все до сих пор живы."

Виид тут же поддакнул. Да, мы живем в обществе, где лесть влияет на очень многое.

"Что ты хочешь от меня?"

"Ничего такого. Я всего лишь беспокоюсь о том, что Монтус может выбраться отсюда."

"В таком случае, я покончу с ним."

"Правда? Могу ли я тогда помочь Родерику чем-то?"

"Меня одного хватит."

Родерик ударил посохом в землю в качестве доказательства. Правда, за этим не последовало каких-то громких звуков или взрывов - но Виид внезапно скосил глаза на сам волшебный инструмент.

"Так, а сколько бы стоил такой посох... Матерь божья!"

На вершине посоха был огромный алмаз, который испускал свет. Не зря Родерика звали великим магом - уже внешне он отличался от других. Со стороны можно было понять, что здесь стоял маг, который достиг невероятных успехов в понимании законов мира.

"Такое ощущение, будто он работал одновременно судьей, адвокатом, прокурором и экспертом."

Вот настолько Виид оценил материальный доход мага!

"Это честь - сражаться плечом к плечу с великим Родериком против проклятого демона!"

"Слишком опасно."

"Да, я не настолько силен - но, все же, желаю показать себя. Можно сказать, что сейчас это то, ради чего я вообще появился на свет. Поэтому я очень хочу быть рядом с великим Родериком - чтобы коснуться хотя бы капли его мудрости."

"Нет, лучше жди здесь."

"Но еще я бы хотел наблюдать за вами как скульптор, чтобы потом сделать достойной образец искусства - естественно, в вашу честь."

"Ну ладно. Но не вздумай мне мешать."

"Конечно, конечно!"

Родерик, все-таки, согласился на предложение Виида.
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"Теперь я могу легко следовать за ним, ни о чем не беспокоясь. Гад, ты обошёлся мне в целых 3 уровня! Так что, я выжму из тебя все соки."

***

Родерику легко было находить местные ловушки - он ведь сам их устанавливал. Все-таки, это был его дом, а не какое-то чужое место.

"Мы находимся еще пока далеко от моей главной лаборатории. Демоны встретятся нам на пути - поэтому придется сражаться."

"Хорошо, я готов к этому."

Виид снова использовал Скульптурную трансформацию, чтобы превратиться в Кубичую. Бахаморг, паладины и священники следовали за ними. И тут появились 9 демонов.

"Хаха, человечишки появились..."

"Убейте их! Стоп, а я уже где-то видел этого старика..."

"Твари, что заполонили мой дом, возвращайтесь обратно в ад. Разрыв тела!"

Воздух сгустился вокруг демонов по велению мага - и взорвался, нанеся огромные повреждения. Конечно, монстры от этого не погибли, но понесли приличный урон. Однако это было всего лишь начало - вряд ли за такой пустяк Родерика называли бы великим магом.

"Огненный столб!"

Там, где стояли демоны, резко поднялся огонь. Это была магия, наносящая урон по области! И пока она действовала, монстры продолжали получать повреждения. В этом и было отличие Родерика от простых магов - он мог использовать разные виды магии без перерыва. Поэтому заклинание Огненный столб было только в качестве закуски.

"Адский огонь! Каменный удар! Взрыв духа!"

Родерик вызывал настоящий град магии на головы демонов. Виид почувствовал, что может этим здорово воспользоваться.

"А могу ли я вам помочь?"

"Ты будешь лишь мешаться моей магии. Просто постой в сторонке."

"Великому Родерику совсем не обязательно делать все самому. Разве не самое важное - одолеть Монтуса? Даже я со своими крохотными силами могу чем-то да сгодиться."

"Ну, и что ты предлагаешь?"

"Паладины будут находиться в защитном построении, а священники - атаковать демонов святой магией."

Виид выстроил паладинов так, чтобы они прикрывали щитами Родерика с обеих стороны. Их недавно отремонтированные доспехи и щиты отражали разный свет. Священники, тем временем, поливали демонов священной магией.

"Аааа!"

"Уничтожьте их!"

Двое демонов рванулись в атаку.

"Иди к папочке!"

"Ты будешь казнен по велению Лю!"

Бахаморг и Дериан приняли на себя этих демонов. Это было не страшно - ведь раньше им приходилось сражаться с 8-9 подобными монстрами.

"Нееет!"

А Родерик в то время все продолжал и продолжал использовать свою магию. 

"Скачок!"

Виид резко появился перед демоном и взмахнул своей Красной звездой.

Демон Табиас был убит.

Слава увеличилась на 191.
Вы получили немного опыта.

Пока в его руке полыхал меч дракона, его левая рука не менее активно двигалась в разные стороны.

"Шух-шух!"

Кнут ужаса Табиаса был получен.
Пояс демона был получен.
Черный алхимический элемент был получен.

Его следующей целью был демон, который выглядел довольно слабо.

Демон Роча был убит.

Слава увеличилась на 171.
Вы получили немного опыта.
За продолжительную охоту ловкость увеличилась на 1.

"Шух-шух!"

Сломанная лопатка Роча была получена.
Осколки ненависти были получены.

"О, да... Я убью вас во имя дене... т.е., конечно же, во имя справедливости!"

Виид специально выбирал тех демонов, у которых оставалось мало здоровья, и наносил последний удар. Конечно, обычно бы он старался делиться опытом и с другими членами группы. Но паладины и священник сражаются с ним временно, а Родерик так вообще должен исчезнуть через 1 день. Так что, Виид упорно набивал свои карманы!

"Нет времени ждать. Надо поторопиться."

"Слушаюсь, величайший маг Родерик!"

Его самого тоже не интересовал опыт - ведь он здесь всего лишь на определенный промежуток времени.

"Бахаморг, сражайся активнее. Не обращай внимание на других позади тебя."

"Хорошо."

"Паладины и священники, вам тоже нужно увеличить темп боя."

"Да, мы поняли!"
Они слушались его беспрекословно. Все-таки, его упорный уход за всей группой дал свои плоды.

"Хм, Родерик будет здесь еще 20 часов. Мне нужно достигнуть своей цели за это время."
