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[bookmark: _Toc19969452]Нежить
[image: ]Рыцарь Смерти (Сила) (Выполнено)
Характеристики:
Сила: 23 (+3.2)
Ловкость: 12 (+0.6)
Разум: 17 (+1.2)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNImprovedUnholyStrength.png][Q] Яростный удар
Герой наносит указ. юниту урон и не даёт ему применять способности на:
уровень 1 – 100 урона 2 сек.
уровень 2 – 160 урона 2.4 сек.
уровень 3 – 200 урона 3.1 сек.
уровень 4 – 240 урона  3.9 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNImprovedUnholyArmor.png][W] Прочный щит (Акт.)
При активации, герой блокирует урон от дальнего боя на:
уровень 1 – 12 урона
уровень 2 – 24 урона
уровень 3 – 32 урона
уровень 4 – 42 урона
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNFrostMourne.png][E] Дыхание зимы (Пасс.)
Замедление врага на:
уровень 1 – 3%
уровень 2 – 5%
уровень 3 – 8%
уровень 4 – 14%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNBigBadVoodooSpell.png][R] Проклятие (Акт.)
Комб. с Яростный удар. Накладывает на указ. юнита проклятие, наносящее периодично урон. Если юнит в это время погибает от способности Яростный удар, то после его трупа остаётся дух. Время действие духа 40 секунд.
уровень 1 – 10 пер. урона
уровень 2 – 15 пер. урона
уровень 3 – 21 пер. урона
уровень 4 – 30 пер. урона


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNGhoul.png]Вурдалак (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 15 (+2.5)
Ловкость: 22 (+1.6)
Разум: 15 (+1.8)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNCorpseExplode.png][Q] Добыча (Акт.)
Вурдалак замедляет свою цель и наносит ей периодический урон:
уровень 1 – зам: 2 сек.  пер. урон: 8
уровень 2 – зам: 3 сек.  пер. урон: 15
уровень 3 – зам: 5 сек.  пер. урон: 18
уровень 4 – зам: 8 сек.  пер. урон: 24
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNGhoulFrenzy.png][W] Острые когти (Пасс.)
Вурдалак имеет шанс нанести критический урон и восстановить своё здоровье:
уровень 1 –  шанс: 5 крит. урон: 2х  здоровье: 75 ед.
уровень 2 – шанс: 8 крит. урон: 2х  здоровье: 125 ед.
уровень 3 – шанс: 11 крит. урон: 2х  здоровье: 170 ед.
уровень 4 – шанс: 15 крит. урон: 2х  здоровье: 220 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNCannibalize.png][E] Голод (Пасс.)
За каждый нанесённый удар юниту, вурдалак восстанавливает % своё здоровье:
уровень 1 – 0.7%
уровень 2 – 1.5%
уровень 3 – 2%
уровень 4 – 3%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNBerserk.png][R] Буйство (Акт.)
Вурдалак становится невосприимчив к магии и увеличивает скорость передвижение. Если вурдалак убивает врага в этой форме, то взамен он получает урон.
уровень 1 – урон за убийство: 8 ед. длительность: 6 сек.
уровень 2 – урон за убийство: 12 ед. длительность: 8 сек.
уровень 3 – урон за убийство: 18 ед. длительность: 10 сек.
уровень 4 – урон за убийство: 24 ед. длительность: 12 сек.


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAchievement_boss_heigantheunclean.png]Некромант (Разум)
Характеристики:
Сила: 11 (+1.4)
Ловкость: 19 (+2.0)
Разум: 25 (+3.1)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNCripple.png][Q] Похищение души (Акт.)
Некромант мгновенно убивает юнита, тем самым пополняя запас своего здоровья, также после убитого юнита появляется скелет.
 уровень 1 – восстановлено жизни: 90
уровень 2 – восстановлено жизни: 140
уровень 3 – восстановлено жизни: 200
уровень 4 – восстановлено жизни: 400
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNBansheeMaster.png][W] Зов мёртвых (Акт.)
Снимает все положительные эффекты с указанного юнита и наносит ему магический урон.
уровень 1 –  урон: 75 ед.
уровень 2 – урон: 110 ед.
уровень 3 – урон: 140 ед.
уровень 4 – урон: 160 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNDarkSummoning.png][E] Пробуждение (Акт.)
Призывает армию нежити на свою сторону в том случае, если поблизости находиться труп:
уровень 1 – кол-во: 1
уровень 2 – кол-во: 2
уровень 3 – кол-во: 3
уровень 4 – кол-во: 4
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAdvancedUnholyStrength.png][R] Порча(Акт.)
Если в радиус этой способности попадает враг, то этот юнит перестаёт применять способности и получает периодический урон. Если у Некроманта 10% здоровье, то после убийства врага он призывает армию скелетов.
уровень 1 – пер. урон: 18
уровень 2 – пер. урон: 24
уровень 3 – пер. урон: 30
уровень 4 – пер. урон: 40


[bookmark: _Toc19969453]Крысы
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNKobold.png]Копатель (Сила) (Выполнено)
Характеристики:
Сила: 17 (+2.0)
Ловкость: 15 (+1.2)
Разум: 10 (+1.4)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNImprovedMining.png][Q] Оглушающий удар (Пасс.)
Копатель имеет шанс нанести оглушающий удар.
уровень 1 – шанс: 7% длительность: 0.5 сек.
уровень 2 – шанс: 11% длительность: 0.7 сек.
уровень 3 – шанс: 12% длительность: 1 сек.
уровень 4 – шанс: 15% длительность: 1.75 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNChestOfGold.png][W] Золотая добыча (Акт.)
При активации, герой получает определённое количество золота:
уровень 1 – 40 золота
уровень 2 – 60 золота
уровень 3 – 80 золота
уровень 4 – 100 золота
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNTelescope.png][E] Телескоп (Акт.)
В указанной области открывается видимость с радиусом 200:
уровень 1 – длительность: 10 сек.
уровень 2 – длительность: 15 сек.
уровень 3 – длительность: 20 сек.
уровень 4 – длительность: 25 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNStrengthOfTheWild.png][R] Дрочун (Акт.)
Копатель фокусируется на указ. героя, тем самым повышает скорость боя и перемещения.
уровень 1 – повышение скорости боя: 30% перемещения: 5%
уровень 2 – повышение скорости боя: 40% перемещения: 8%
уровень 3 – повышение скорости боя: 60% перемещения: 10%
уровень 4 – повышение скорости боя: 80% перемещения: 12%


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNKobold.png]Крыса (Ловкость) (Выполнено)
Характеристики:
Сила: 12 (+1.5)
Ловкость: 24 (+2.1)
Разум: 12 (+2.4)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNPipeOfInsight.png][Q] Земельный дым (Акт.)
Крыса восстанавливает своё здоровье и увеличивает урон на:
уровень 1 – урон: 10 здоровье: 80
уровень 2 – урон: 14 здоровье: 110
уровень 3 – урон: 21 здоровье: 120
уровень 4 – урон: 30 здоровье: 140
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNYouDirtyRat!.png][W] Атака крыс (Акт.)
Создаёт вокруг себя армию крыс.
уровень 1 – урон от крыс: 12 ед.
уровень 2 – урон от крыс: 21 ед.
уровень 3 – урон от крыс: 24 ед.
уровень 4 – урон от крыс: 28 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNKobold.png][E] Невидимость (Акт.)
Крыса становится невидим. Если нанести удар с невидимости, то враг получит доп. урон.
уровень 1 – доп. урон: 40
уровень 2 – доп. урон: 60
уровень 3 – доп. урон: 80
уровень 4 – доп. урон: 100
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSentryWard.png][R] Чужой глаз (Пасс.)
Крыса видит невидимые объекты.
уровень 1 – радиус обзора: 200
уровень 2 – радиус обзора: 400
уровень 3 – радиус обзора: 500
уровень 4 – радиус обзора: 600


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNKoboldGeomancer.png]Архикрыса (Разум) (Выполнено)
Характеристики:
Сила: 10 (+2.1)
Ловкость: 6 (+2.4)
Разум: 24 (+1.7)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAmuletOftheWild.png][Q] Похищение магии (Акт.)
Похищение полезного заклинания, наложенного на противника, и передача его ближайшему союзнику (или наоборот).
уровень 1 – область: 250
уровень 2 – область: 300
уровень 3 – область: 350
уровень 4 – область: 400
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNRegeneration.png][image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNWandOfNeutralization.png][W] Аура восстановление маны\жезл Архикрысы (Пасс.) (Акт.)
Восстанавливает ману ближайшим союзникам.\ Наносит мгновенный урон указанному юниту.
уровень 1 –  регенерация маны: 1.0 \ урон: 60
уровень 2 – регенерация маны: 1.25 \ урон: 80
уровень 3 – регенерация маны: 1.75 \ урон: 90
уровень 4 – регенерация маны: 2.3 \ урон: 100
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNWitchDoctorMaster.png][E] Рассеять чары (Акт.)
Рассеивание всех заклинаний, наложенных на войска в указанной области:
уровень 1 – область: 400
уровень 2 – область: 500
уровень 3 – область: 600
уровень 4 – область: 800
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNShadowPact.png][image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHornOfFog.png][R] Кукла Вуду \ Трубка Мира (Акт.)
Указанный герой переходит под ваш контроль на опр. кол-во времени.\В указанной области все враги перестают применять способности и атаковать.
уровень 1 – пер. длительность: 6\10
уровень 2 – пер. длительность: 8\12
уровень 3 – пер. длительность: 10\16
уровень 4 – пер. длительность: 12\20


[bookmark: _Toc19969454]Гномы
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAvatar.png]Падший король (Сила)
Характеристики:
Сила: 24 (+2.1)
Ловкость: 12 (+1.8)
Разум: 15 (+1.4)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNStormHammer.png][Q] Удар молний (Пасс.)
Шанс нанести дополнительный урон  и вызвать цепь молний.
уровень 1 – шанс: 5% доп урон: 20
уровень 2 – шанс: 6% доп урон: 30
уровень 3 – шанс: 7% доп урон: 40
уровень 4 – шанс: 8% доп урон: 50
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNFrostArmor.png][W] Материальная связь (Акт.)
Оглушает указанного врага, также через 2 секунды замораживает противника:
уровень 1 – оглушение: 2 сек замораживание: 2 сек
уровень 2 – оглушение: 3 сек замораживание: 2 сек
уровень 3 – оглушение: 3 сек замораживание: 3 сек
уровень 4 – оглушение: 4 сек замораживание: 3 сек
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNControlMagic.png][E] Удар молнии (Акт.)
Поражает врага молнией, наносимый чистого урона всем окружающим юнитам:
уровень 1 – урон: 25 
уровень 2 – урон: 45
уровень 3 – урон: 60
уровень 4 – урон: 90
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAchievement_reputation_wyrmresttemple.png] [R] Кладбище гномов (Акт.)
Кладбище гномов производит падших гномов.
уровень 1 – длительность: 20
уровень 2 – длительность: 25
уровень 3 – длительность: 30
уровень 4 – длительность: 40


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHeroMountainKing.png]Молотобоец (Ловкость) (Выполнено)
Характеристики:
Сила: 20 (+2.0)
Ловкость: 22 (+2.1)
Разум: 14 (+2.4)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNStormBolt.png][Q] Молот Бурь (Акт.)
Оглушает указанного героя и наносит урон на:
уровень 1 – оглушение: 1.5 урон: 90
уровень 2 – оглушение: 2.5 урон: 120
уровень 3 – оглушение: 3 урон: 150
уровень 4 – оглушение: 4 урон: 200
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHammer.png][W] Упрощенный молот (Пасс.)
Увеличивает урон.
уровень 1 – урон: 8
уровень 2 – урон: 16
уровень 3 – урон: 24
уровень 4 – урон: 30
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNThunderClap.png][E] Громовой удар (Акт.)
Замедляет врагов вокруг героя и наносит дополнительный урон.
уровень 1 – доп. урон: 30
уровень 2 – доп. урон: 60
уровень 3 – доп. урон: 90
уровень 4 – доп. урон: 120
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNPillage.png][R] Чемпион (Пасс.)
Шанс оглушить врага в бою.
уровень 1 – шанс: 5 длительность: 1
уровень 2 – шанс: 7 длительность: 1.5
уровень 3 – шанс: 9 длительность: 2
уровень 4 – шанс: 11 длительность: 2.5


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNPriestDwarf.png]Высший колдун (Разум)
Характеристики:
Сила: 10 (+1.2)
Ловкость: 10 (+0.8)
Разум: 30 (+2.0)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNStaffOfNegation.png][Q] Телепортация (Акт.)
Телепортируется к указанному герою.
уровень 1 – область: 2000
уровень 2 – область: 4000
уровень 3 – область: 6000
уровень 4 – область: вся карта
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAchievement_reputation_knightsoftheebonblade.png][W] Аура Сапфирипса (Пасс.) (Акт.)
Активная: даёт указанному юниту урон. Пассивная: повышает защиту.
уровень 1 –  урон: 10% защита: 3
уровень 2 – урон: 18% защита: 5
уровень 3 – урон: 27% защита: 8
уровень 4 – урон: 35% защита: 10
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\141024-e8c70f983fbd46f3124663131a78b0f4_tn.png][E] Грозовая атака(Акт.)
В указанную область с неба ударяет молния:
уровень 1 – урон: 75
уровень 2 – урон: 90
уровень 3 – урон: 110
уровень 4 – урон: 140
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\140926-d5aed1e7c71700124a98bf83ed88f035_tn.jpg][R] Цепь молний (Акт.)
Связывает 2 цели и наносит им периодический магический урон от молний.
уровень 1 – пер. урон: 8
уровень 2 – пер. урон: 12
уровень 3 – пер. урон: 18
уровень 4 – пер. урон: 24


[bookmark: _Toc19969455]Высшие люди
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNTreant.png]Энт (Сила)
Характеристики:
Сила: 40 (+1.5)
Ловкость: 0 (+0.0)
Разум: 10 (+1.0)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNRoot.png][Q] Пустить корни (Акт.)
Энт превращается в дерево, тем самым повышает регенерацию здоровья, но не может передвигаться:
уровень 1 – регенерация здоровья: 10
уровень 2 – регенерация здоровья: 20
уровень 3 – регенерация здоровья: 30
уровень 4 – регенерация здоровья: 40
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNNaturesBlessing.png][W] Сила Земли (Акт.)
Энт возвращает урон в ближнем бою:
уровень 1 – урон: 20%
уровень 2 – урон: 33%
уровень 3 – урон: 45%
уровень 4 – урон: 60%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNEntanglingRoots.png][E] Гнев природы (Пасс.)
Энт имеет шанс сковать врага в корни и нанести периодический урон:
уровень 1 – шанс: 10 периодический урон: 4
уровень 2 – шанс: 15 периодический урон: 8
уровень 3 – шанс: 18 периодический урон: 12
уровень 4 – шанс: 22 периодический урон: 16
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNNightElfBuild.png][R] Древо жизни (Акт.)
Энт садит дерево которое восстанавливает здоровье. Если рядом с этим деревом Энт акт. способность Пустить корни, то он призывает армию энтов.
уровень 1 – 10 пер. урона
уровень 2 – 15 пер. урона
уровень 3 – 21 пер. урона
уровень 4 – 30 пер. урона


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpellBreakerMagicUnDefend.png]Анти-Маг (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 12 (+1.4)
Ловкость: 25 (+2.2)
Разум: 16 (+1.6)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpellBreakerMagicDefend.png][Q] Магическая атака (Акт.)
Выжигает герою ману и наносит маг урон:
уровень 1 – маны сожжено: 50 урон: 50
уровень 2 – маны сожжено: 70 урон: 70
уровень 3 – маны сожжено: 80 урон: 80
уровень 4 – маны сожжено: 90 урон: 90
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpellSteal.png][W] Сожжение маны (Пасс.)
Сжигает вражескую ману:
уровень 1 –  маны сожжено: 2%
уровень 2 – маны сожжено: 3%
уровень 3 – маны сожжено: 4%
уровень 4 – маны сожжено: 4.5%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNDeathPact.png][E] Скачок (Акт.)
Делает скачок в указанную область:
уровень 1 – дальность: 200
уровень 2 – дальность: 250
уровень 3 – дальность: 300
уровень 4 – дальность: 400
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\131315-8d2d4e4d991c7b3db4a9fb583077fb67_tn.jpg][R] Пронзающий клинок (Акт.)
Наносит чистый урон и оглушает цель. Если у врага меньше 10% маны, то цель оглушается ещё раз.
уровень 1 – урон: 75 оглушение: 0.5
уровень 2 – урон: 90 оглушение: 0.75
уровень 3 – урон: 120 оглушение: 1
уровень 4 – урон: 200 оглушение: 1.5


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNTreeOfEternity.png]Древо Жизни (Разум)
Характеристики:
Сила: 20 (+0.7)
Ловкость: 0 (+1.0)
Разум: 60 (+0.8)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNStone.png][Q] Омоложение (Акт.)
Периодическое восстановление здоровья.
 уровень 1 – восстановление полного здоровья: 200
уровень 2 – восстановление полного здоровья: 300
уровень 3 – восстановление полного здоровья: 400
уровень 4 – восстановление полного здоровья: 500
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNEnt.png][W] Сила природы (Акт.)
Превращение деревьев в энтов, способных атаковать наземные цели.
уровень 1 –  кол-во энтов: 2
уровень 2 – кол-во энтов: 4
уровень 3 – кол-во энтов: 6
уровень 4 – кол-во энтов: 8
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNGolemStormBolt.png][E] Бросить камень (Акт.)
Оглушает указанного героя и наносит ему урон:
уровень 1 – оглушение: 3 урон: 100
уровень 2 – оглушение: 4 урон: 150
уровень 3 – оглушение: 5 урон: 200
уровень 4 – оглушение: 6 урон: 300
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNNightElfBuild.png][image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNInvulnerable.png][R] вырастить дерево \ аура защиты(Акт.) (Пасс.)
Садит дерево в указанной области. \ Повышение защиты в процентах.
уровень 1 – Защита: 20%
уровень 2 – Защита: 30%
уровень 3 – Защита: 40%
уровень 4 – Защита: 50%


[bookmark: _Toc19969456]Пауки
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNArachnathidGreen.png]Скорпион (Сила)
Характеристики:
Сила: 27 (+2.2)
Ловкость: 0 (+2.4)
Разум: 12 (+1.2)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNImpale.png] [Q] Подкоп (Акт.)
Скорпион закапывается в землю, тем самым оглушает врагов по области и перемещается в указанную точку:
уровень 1 – урон: 30 оглушение: 1.5 сек
уровень 2 – урон: 50 оглушение: 2 сек
уровень 3 – урон: 80 оглушение: 3 сек
уровень 4 – урон: 100 оглушение: 3.75 сек
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\116258-446d3c830a8caa758eae9a1e586fbf14_tn.jpg] [W] Истощение (Акт.)
Отравляет врага в зависимости от его характеристики (Ловкости):
уровень 1 – урон за 1 ловкость: 4 ед.
уровень 2 – урон за 1 ловкость: 6 ед.
уровень 3 – урон за 1 ловкость: 8 ед.
уровень 4 – урон за 1 ловкость: 12 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNPoisonSting.png][E] Яд (Пасс.)
Замедление врага и отравляет его:
уровень 1 – замедление: 0.25 сек. урон: 12 ед.
уровень 2 – замедление: 0.50 сек. урон: 24 ед.
уровень 3 – замедление: 0.75 сек. урон: 32 ед.
уровень 4 – замедление: 1 сек. урон: 50 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\115843-37070acf7064d46a7494f7e1cdad15c7_tn.jpg] [R] Почва из яда (Пасс.)
Скорпион создаёт вокруг себя облако яда наносящий урон. Если герой погибает от этого яда, то его труп превращается в кокон который взрывается если находиться рядом враг.
уровень 1 – длительность яда: 5 сек. периодический урон от яда: 6 ед.
уровень 2 – длительность яда: 6 сек. периодический урон от яда: 9 ед.
уровень 3 – длительность яда: 7 сек. периодический урон от яда: 12 ед.
уровень 4 – длительность яда: 8 сек. периодический урон от яда: 15 ед.


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHeroCryptLord.png]Повелитель Могил (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 18 (+2.1)
Ловкость: 18 (+2.1)
Разум: 21 (+0.8)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\129742-8f7dba14d5afd0a41d8e6fd040a1bfca_tn.jpg][image: D:\Kodum Resistance\Heroes\129475-f2a5da37a368ff02550248f809dce506_tn.jpg][Q] Пронзающий удар \ удар по земле (Акт.)
Наносит магический урон указанному юниту. \ Оглушает врагов поблизости.
уровень 1 – урон: 50 \ оглушение: 2 сек.
уровень 2 – урон: 70 \ оглушение: 2.75 сек.
уровень 3 – урон: 80 \ оглушение: 3.25 сек.
уровень 4 – урон: 90 \ оглушение: 3.5 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNCarrionScarabs.png][W] Жук-трупоед (Пасс.)
После каждого убитого юнита ближнего боя создается труп, если герой, то большой жук.
уровень 1 –  длительность: 15
уровень 2 – длительность: 20
уровень 3 – длительность: 25
уровень 4 – длительность: 30
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127542-61d5256a74018b863638bc8405ab1c60_tn.jpg][E] Полёт (Акт.)
Повелитель могил распускает свои крылья и поднимается в воздух. В воздухе, герой получает повышенный урон от дальних атак.
уровень 1 – Скорость превращения: 3 сек.
уровень 2 – Скорость превращения: 2 сек.
уровень 3 – Скорость превращения: 1 сек.
уровень 4 – Скорость превращения: 0.5 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHowlOfTerror.png][R] Свежая добыча (Акт.)
Повелитель могил поедает юнита, тем самым увеличивая свой запас здоровья и увеличивает урон.
уровень 1 – длительность: 20 сек. урон: 30 ед. здоровье: 100 ед.
уровень 2 – длительность: 24 сек. урон: 50 ед. здоровье: 200 ед.
уровень 3 – длительность: 28 сек. урон: 70 ед. здоровье: 300 ед.
уровень 4 – длительность: 32 сек. урон: 80 ед. здоровье: 400 ед.


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpiderBlack.png]Мать пауков (Разум)
Характеристики:
Сила: 21 (+1.2)
Ловкость: 16 (+2.0)
Разум: 24 (+1.8)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpiderling.png][Q] Паучок (Акт.)
Наносит урон указанному юниту, если юнит погибает, то с него выходит паучок.
уровень 1 – урон: 50 ед. длительность паучка: 60 сек.
уровень 2 – урон: 80 ед. длительность паучка: 80 сек.
уровень 3 – урон: 130 ед. длительность паучка: 100 сек.
уровень 4 – урон: 150 ед. длительность паучка: 120 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNThornyShieldOff.png][W] Чувство матери (Акт.)
Мать пауков игнорирует все препятствие и ускоряет скорость перемещения.
уровень 1 –  увеличение скорости перемещения: 10%
уровень 2 – увеличение скорости перемещения: 20%
уровень 3 – увеличение скорости перемещения: 30%
уровень 4 – увеличение скорости перемещения: 40%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNLocustSwarm.png] [E] атака пауков (Акт.)
Мать пауков выпускает 4 паучков, тем самым оглушая противника и наносит ему урон.
уровень 1 – оглушение: 0.25 сек. урон: 15 ед.
уровень 2 – оглушение: 0.35 сек. урон: 25 ед.
уровень 3 – оглушение: 0.45 сек. урон: 35 ед.
уровень 4 – оглушение: 0.60 сек. урон: 50 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNParasite.png] [R] Обитель пауков (Акт.)
Мать плетёт паутину в которой паучки и сама мать регенерируют своё здоровье и увеличивают скорость перемещения..
уровень 1 – скорость регенерации здоровья\перемещения: 2\5% длительность: 40 сек.
уровень 2 – скорость регенерации здоровья\перемещения: 4\7% длительность: 50 сек.
уровень 3 – скорость регенерации здоровья\перемещения: 6\9% длительность: 60 сек.
уровень 4 – скорость регенерации здоровья\перемещения: 8\11% длительность: 80 сек.


[bookmark: _Toc19969457]Вампиры
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\131402-da4f82a42d96403173dbd2dfb46e0e96_tn2.jpg]Рыцарь Смерти (Сила)
Характеристики:
Сила: 27 (+2.1)
Ловкость: 5 (+1.2)
Разум: 20 (+1.5)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\140450-cf40b5dcb798c13d6fafbd7f46c08668_tn.jpg][Q] Кровавый импульс
Притягивает указанного врага и нанося ей урон в зависимости от расстояния:
уровень 1 – урон на 1см. дистанции: 2
уровень 2 – урон на 1см. дистанции: 4
уровень 3 – урон на 1см. дистанции: 6
уровень 4 – урон на 1см. дистанции: 8
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\111803-977a6ba25cc9503a7373d465ab39578f_tn.jpg] [W] День крови (Акт.)
Оглушает указанного героя и восстанавливает здоровье.
уровень 1 – оглушение: 1.2 сек. восстановлено здоровья: 30 ед.
уровень 2 – оглушение: 1.5 сек. восстановлено здоровья: 50 ед.
уровень 3 – оглушение: 1.75 сек. восстановлено здоровья: 80 ед.
уровень 4 – оглушение: 2 сек. восстановлено здоровья: 120 ед.
 [image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127534-e7bef4e897a4188bbf10f97864cf28cc_tn.jpg] [E] Глубокие раны (Акт.)
Атакует врага, тем самым нанося ей урон и периодический урон. Если враг умирает от способности, то Рыцарь Смерти получает силу и скорость восстановление здоровья.
уровень 1 – урон: 100 периодический урон: 20 сила: 1 скорость восстановление здоровья: 2.5
уровень 2 – урон: 180 периодический урон: 20 сила: 1 скорость восстановление здоровья: 3
уровень 3 – урон: 240 периодический урон: 20 сила: 2 скорость восстановление здоровья: 3.5
уровень 4 – урон: 300 периодический урон: 20 сила: 2 скорость восстановление здоровья: 4
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNUnholyFrenzy.png][R] Вампиризм (Пасс.)
Рыцарь Смерти после каждого удара восстанавливает здоровье в процентах.
уровень 1 – здоровья восстановлено: 3%
уровень 2 – здоровья восстановлено: 6%
уровень 3 – здоровья восстановлено: 9%
уровень 4 – здоровья восстановлено: 12%


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNTichondrius.png]Вампир (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 18 (+1.8)
Ловкость: 15 (+3.2)
Разум: 12 (+1.0)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNVampiricAura.png][Q] Запах крови (Пасс.)
Если рядом с Вампиров находиться враг, то скорость перемещения увеличивается:
уровень 1 – скорость перемещения: 20
уровень 2 – скорость перемещения: 30
уровень 3 – скорость перемещения: 40
уровень 4 – скорость перемещения: 50
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\PASStun.png] [W] Кошмар (Пасс.)
Шанс нанести дополнительный урон и замедлить врага:
уровень 1 –  шанс: 10% урон: 25 длительность замедления: 0.75 сек
уровень 2 – шанс: 12% урон: 35 длительность замедления: 1 сек
уровень 3 – шанс: 14% урон: 50 длительность замедления: 1.25 сек 
уровень 4 – шанс: 16% урон: 80 длительность замедления: 1.5 сек
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpell_shadow_blackplague.png][E] Астральное существование (Акт.)
Вампир превращается в духа перемещая себя в указанную точку и наносит урон окружающим врагам.
уровень 1 – урон: 60 дальность: 200
уровень 2 – урон: 70 дальность: 250
уровень 3 – урон: 80 дальность: 400
уровень 4 – урон: 90 дальность: 500
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNDeathPact.png][R] Пылающее сердце (Акт.)
Вампир повышает урон, но тем самым наносит периодический урон самому себе.
уровень 1 – урон: 50 урон себе: 10
уровень 2 – урон: 100 урон себе: 30
уровень 3 – урон: 150 урон себе: 50
уровень 4 – урон: 250 урон себе: 70


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\123109-d3de5e035540e4ce0e0d5ab114dd8464_tn.jpg]Некрофил (Разум)
Характеристики:
Сила: 14 (+1.5)
Ловкость: 22 (+1.2)
Разум: 27 (+1.7)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127354-f80d7676753c3a314efb8ebf62b11c1e_tn.jpg] [Q] Кровопускание (Пасс.)
Если Некрофил атакован, то из его гниющего тела распространяется чума.
 уровень 1 – урон от чумы: 20
уровень 2 – урон от чумы: 30
уровень 3 – урон от чумы: 35
уровень 4 – урон от чумы: 40
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127948-1c91feac226e7a640db421d22b54d350_tn.jpg] [W] Отравляющий удар (Акт.)
Некрофил пронзает кожу врага, тем самым нанося ей урон и отравляет её.
уровень 1 –  урон: 50 ед. периодический урон: 5
уровень 2 – урон: 75 ед. периодический урон: 8
уровень 3 – урон: 90 ед. периодический урон: 11
уровень 4 – урон: 120 ед. периодический урон: 14
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNCannibalize.png][image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNUnholyStrength.png] [E] Каннибализм \ Распространение порчи (Акт.)
Некрофил ест труп, тем самым восстанавливая своё здоровье. \ Распространяет чуму наносящая урон, также если юнит погибает, то он превращается в зомби:
уровень 1 – восстановление здоровья в сек: 12 урон: 100
уровень 2 – восстановление здоровья в сек: 18 урон: 150
уровень 3 – восстановление здоровья в сек: 24 урон: 250
уровень 4 – восстановление здоровья в сек: 30 урон: 300
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\102260-18a1c7c5010e1f73bfd883b54ba79356_tn.jpg] [R] Следи за спиной! (Акт.)
Некрофил атакует врага со спины и наносит урон.
уровень 1 – урон: 150
уровень 2 – урон: 180
уровень 3 – урон: 220
уровень 4 – урон: 260

[bookmark: _Toc19969458]Ордыня
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\126275-05b13381fd1d95c25fd9a03a0d873632_tn.jpg]Топор (Сила)
Характеристики:
Сила: 25 (+2.3)
Ловкость: 10 (+1.0)
Разум: 18 (+1.6)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTN4orc.png][Q] Буйство (Акт.)
Топор прыгает в указанную область и наносит урон:
уровень 1 – урон: 120 область: 250
уровень 2 – урон: 180 область: 300
уровень 3 – урон: 220 область: 350
уровень 4 – урон: 280 область: 400
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\ability_warrior_endlessrage.png] [W] Сила духа (Акт.)
Топор издаёт рев, снижая защиту врагам и нанося им физический урон по области:
уровень 1 – защиты снижено: 4 урон: 50
уровень 2 – защиты снижено: 8 урон: 80
уровень 3 – защиты снижено: 12 урон: 120
уровень 4 – защиты снижено: 20 урон: 160
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAbility_rogue_hungerforblood.png][E] Жажда боли (Пасс.)
Топор получает урон, при этом он наносит урон ближайшим врагам.
уровень 1 – шанс: 10% урон: 75
уровень 2 – шанс: 12% урон: 120
уровень 3 – шанс: 15% урон: 170
уровень 4 – шанс: 18% урон: 200
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAbility_warrior_strengthofarms.png][R] Безумие (Акт.)
Топор делает рывок на указанного юнита и наносит ему урон.
уровень 1 – длительность: 3 сек урон: 80
уровень 2 – длительность: 4  сек урон: 100
уровень 3 – длительность: 5 сек урон: 120
уровень 4 – длительность: 6 сек урон: 150


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNMirrorImage.png]Мастер Клинка (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 18 (+1.5)
Ловкость: 27 (+2.6)
Разум: 12 (+1.3)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNShamanAdept.png][Q] Критический удар (Пасс.)
Герой имеет шанс нанести 2х-кратний урон:
уровень 1 – шанс: 8%
уровень 2 – шанс: 10%
уровень 3 – шанс: 12%
уровень 4 – шанс: 14%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAbility_hunter_resistanceisfutile.png][W] Ловкость (Пасс.)
Уменьшает урон от дальних атак.
уровень 1 –  уменьшено урона: 14
уровень 2 – уменьшено урона: 18
уровень 3 – уменьшено урона: 22
уровень 4 – уменьшено урона: 26
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNMirrorImage.png][E] Фокус (Акт.)
Герой фокусируется на указанного юнита, тем самым отталкивая его и нанося урон.
уровень 1 – урон: 60
уровень 2 – урон: 80
уровень 3 – урон: 100
уровень 4 – урон: 120
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNWhirlwind.png][R] Стальной вихрь (Акт.)
Вихрь из магических лезвий окружает героя, полностью защищает его от магии и ежесекундно наносит нелетающим противникам, находящимся рядом с ним.
уровень 1 – урон в секунду: 90
уровень 2 – урон в секунду: 110
уровень 3 – урон в секунду: 140
уровень 4 – урон в секунду: 190


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNShaman.png]Шаман (Разум)
Характеристики:
Сила: 14 (+2.0)
Ловкость: 8 (+0.4)
Разум: 22 (+2.6)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\Spell_shadow_curseofmannoroth.png] [Q] Бросить мечи (Акт.)
Юниты в указанной области перестают атаковать.
 уровень 1 – длительность: 3
уровень 2 – длительность: 4
уровень 3 – длительность: 5
уровень 4 – длительность: 6
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNShamanMaster.png][W] Помощь предков (Акт.)
Мгновенно восстанавливает здоровье указанному юниту.
уровень 1 –  здоровья восстановлено: 100
уровень 2 – здоровья восстановлено: 150
уровень 3 – здоровья восстановлено: 180
уровень 4 – здоровья восстановлено: 220
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSorceressMaster.png][E] Очищение (Акт.)
Снимает все негативные эффекты с указанного юнита.
уровень 1 – перезарядка: 60
уровень 2 – перезарядка: 45
уровень 3 – перезарядка: 35
уровень 4 – перезарядка: 20
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpell_fire_sealoffire.png][R] Шар огня (Акт.)
В указанную область обрушивается огненный столб наносимый магический урон.
уровень 1 – Урон: 220
уровень 2 – Урон: 280
уровень 3 – Урон: 320
уровень 4 – Урон: 400


[bookmark: _Toc19969459]Маргаралосы
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\87550-774459abc079ed600d7768b1fc52167a_tn.jpg]Балтикор (Сила)
Характеристики:
Сила: 30 (+1.8)
Ловкость: 12 (+0.4)
Разум: 10 (+2.0)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\109339-b3b6929d301ccb10cd924212fbcc2ddb_tn.jpg] [Q] Инферно (Акт.)
В указанную область из неба падает огненный луч наносящий урон:
уровень 1 – урон: 110 область: 200
уровень 2 – урон: 140 область: 250
уровень 3 – урон: 180 область: 300
уровень 4 – урон: 220 область: 350
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\109343-82dcf13e8412e129fb33e43eb381bbcd_tn.jpg] [W] Огненный шар (Акт.)
Балтикор наносит урон, также ежесекундно нанося ему урон:
уровень 1 – урон: 120 периодический урон: 10
уровень 2 – урон: 180 периодический урон: 20
уровень 3 – урон: 210 периодический урон: 30
уровень 4 – урон: 240 периодический урон: 40
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\109333-e7c82b3f688a94422f1ad1cdf42f4725_tn.jpg] [E] Оживший огонь (Пасс.)
После каждого убитого юнита, Балтикор получает заряд который даёт герою урон, также оставляет после себя следы огня.
уровень 1 – максимум зарядов: 6 урон от заряда: 4 ед. урон от огня: 4 ед.
уровень 2 – максимум зарядов: 12 урон от заряда: 6 ед. урон от огня: 8 ед.
уровень 3 – максимум зарядов: 18 урон от заряда: 8 ед. урон от огня: 12 ед.
уровень 4 – максимум зарядов: 24 урон от заряда: 10 ед. урон от огня: 16 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\140276-2288094140c580e56aece09f2360c528_tn.jpg] [R] Армагеддон (Акт.)
Балтикор извергает пламя превращая землю в огонь.
уровень 1 – урон: 60
уровень 2 – урон: 80
уровень 3 – урон: 100
уровень 4 – урон: 120


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNGreenDragonSpawn.png]Хранитель Сада (Ловкость)
Характеристики:
Сила: 21 (+1.0)
Ловкость: 24 (+2.0)
Разум: 21 (+2.7)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127436-283fd0af4ef04d2b3cd9eef2182c4ee8_tn.jpg][Q] Перерождённый (Акт..)
Призывает дракона, наносящий дополнительный урон по строениям.
уровень 1 – Длительность: 20 сек.
уровень 2 – Длительность: 25 сек.
уровень 3 – Длительность: 30 сек.
уровень 4 – Длительность: 40 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127444-c657373d502d8865628b6726391ba240_tn.jpg][W] Громовая поступь (Акт..)
Оглушает врагов поблизости.
уровень 1 –  урон: 110 ед. оглушение: 2 сек.
уровень 2 – урон: 120 ед. оглушение: 2.5 сек.
уровень 3 – урон: 140 ед. оглушение: 3 сек.
уровень 4 – урон: 180 ед. оглушение: 2.5 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\127428-fcfb79d2ce4c672a77e6528c12a98390_tn.jpg][E] Прочный панцирь (Пасс.)
Если Хранитель атакован, то есть шанс оглушить врага.
уровень 1 – шанс: 5% оглушение: 0.5 сек.
уровень 2 – шанс: 8% оглушение: 0.75 сек.
уровень 3 – шанс: 12% оглушение: 1 сек.
уровень 4 – шанс: 15% оглушение: 1.5 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNGreenDragon.png][R] Древнее пробуждение (Акт.)
Хранитель Сада превращается в древнего героя, тем самым игнорируя преграды и получает пассивную способность «Яд».
уровень 1 – длительность: 60 урон от яда: 10
уровень 2 – длительность: 60 урон от яда: 15
уровень 3 – длительность: 60 урон от яда: 20
уровень 4 – длительность: 60 урон от яда: 30


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNAzureDragon.png]Ледяная виверна (Разум)
Характеристики:
Сила: 10 (+1.7)
Ловкость: 16 (+1.5)
Разум: 25 (+3.1)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNBreathOfFrost.png] [Q] Ледяное дыхание (Акт. Авто)
Каждая атака охлаждает врага. Есть шанс заморозить противника.
 уровень 1 – урон от холода: 4 ед. замедление от холода: 2% шанс заморозить: 1%
уровень 2 – урон от холода: 6 ед. замедление от холода: 4% шанс заморозить: 2%
уровень 3 – урон от холода: 8 ед. замедление от холода: 6% шанс заморозить. 3 %
уровень 4 – урон от холода: 10 ед. замедление от холода:82% шанс заморозить: 4%
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\126340-3185ca163d21a88545656e5a3d0289d5_tn.jpg] [W] Холодное объятие (Акт.)
Замораживает союзника, тем самым восстанавливает кол-во его здоровья (можно применять на врагов).
уровень 1 –  оглушение: 5 сек. здоровье в секунду: 25 ед.
уровень 2 – оглушение: 5 сек. здоровье в секунду: 50 ед.
уровень 3 – оглушение: 5 сек. здоровье в секунду: 75 ед.
уровень 4 – оглушение: 5 сек. здоровье в секунду: 100 ед.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNFreezingBreath.png] [E] Глыба льда (Акт.)
В указанной области образуются льдины, которые взрываются и наносят урон.
уровень 1 – время до взрыва: 4 сек. урон от взрыва: 60 ед. область: 200
уровень 2 – время до взрыва: 3 сек. урон от взрыва: 80 ед. область: 220
уровень 3 – время до взрыва: 2 сек. урон от взрыва: 100 ед. область: 260
уровень 4 – время до взрыва: 1.5 сек. урон от взрыва: 120 ед. область: 300
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\Spell_fire_blueflamestrike.png] [R] Ледяная волна (Акт.)
В указанной области образуется вихрь. Все враги в этой области получают негативный эффект «переохлаждение», тем самым замораживаются. Если вражеский герой умирает в этой области, то после его смерти остаётся временный эффект который замедляет передвижение врагов.
уровень 1 – Длительность оглушение: 4 периодический урон от холода: 12 ед. длит. эффекта холода: 4 сек.
уровень 2 – Длительность оглушение: 4.75 периодический урон от холода: 16 ед. длит. эффекта холода: 4.75 сек.
уровень 3 – Длительность оглушение: 5.3 периодический урон от холода: 20 ед. длит. эффекта холода: 5.25 сек.
уровень 4 – Длительность оглушение: 5.83 периодический урон от холода: 24 ед. длит. эффекта холода: 5.75 сек.


[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNHeroPaladin.png]Паладин (Сила)
Способности:
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\Spell_holy_sealofwrath.png] [Q] Оглушающий удар (Акт.)
Оглушает врагов вокруг себя, тем самым снижая их защиту.
уровень 1 – снижено защиты: 2 ед. длительность оглушения: 2 сек.
уровень 2 – снижено защиты: 4 ед. длительность оглушения: 3 сек.
уровень 3 – снижено защиты: 6 ед. длительность оглушения: 4 сек.
уровень 4 – снижено защиты: 8 ед. длительность оглушения: 5 сек.
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNInvulnerable.png] [W] Божественный щит (Акт.)
Окутывает указанного героя божественным щитом, повышая его защиту и даёт невосприимчивость к магии. Если это враг, то снижает защиту и урон.
уровень 1 – защита: 5 ед. длительность щита: 5 секунд
уровень 2 -  защита: 10 ед. длительность щита: 7 секунд
уровень 3 – защита: 15 ед. длительность щита: 9 секунд
уровень 4 – защита: 20 ед. длительность щита: 12 секунд
[image: D:\Kodum Resistance\Heroes\BTNSpell_holy_greaterblessingofkings.png][E] Аура Света (Пасс.)
Повышение регенерации здоровья юнитов и уменьшение  скорости передвижение врагов.
уровень 1 – регенерация: 1.5 ед. замедление: 5%
уровень 2 – регенерация: 2 ед. замедление: 10%
уровень 3 – регенерация: 3 ед. замедление: 15%
уровень 4 – регенерация: 4 ед. замедление: 20%
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