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Карта:   CITADEL_1.8_Net

Продолжение замечательной карты

Отличия от версии 1.60:

* Изменение геометрии уровня

* Дизайн

* Изменения героев:


-Стоимость в мане заклинания Иллюзия уменьшена до 75


-Множество других изменений

* Возможность добывать минералы рабочим убрана для обеспечения стабильности карты и модов

* балансировка тригеров, частично переписанное ядро карты

* Исправлен баг, когда руны переставали появляться по мере игры

* Исправлен баг, когда крипы появлялись с полными жизнями вместо заданных процентов.

* ВАМ надоело долго играть, теперь реально сократить ето время до 25 минут!

* Увеличен приход денег за убйство, было 12, 20, 30, 40, 55  стало 15, 26, 40, 52, 70.

* Теперь красный игрок может может пропускать волны монстров, но будьте ОСТОРОЖНЫ, т.к. фактически все пропущенные волны запускаются одновременно, часть из которых умирает при рождении. Используйте на свое усмотрение.

* В каждом коридоре появились так званые пилоны силы, которые символизируют стратегическую точку. Захватив данную точку, команда получает бонусы, как в виде дополнительных ресурсов, так и усиленных крипов в этом коридоре за свою сторону. Чтобы захватить точку достаточно подойти своим героем к пилону (летающие герои, мины и т.п.  не могут захватить точки). По умолчанию пилон силы периодически респаунит усиленного крипа в СВОЕМ коридоре.

НОВЫЕ МОДЫ:

-Shadow-поле сражения покрывается мраком войны и игроки видят только то что видят сами и их союзники (в том числе и союзный АИ)

-NoRune-отключает появление рун в игре, но все же воспользоваться стартовой 1 или 2 рунами получится ;)

-NoPylonPower-отключает пилоны силы, т.е. убирает стратегические точки с коридоров

-AllPylon-разновидность мода игры, теперь захватив N пилонов силы на карте ваша команда получит боевую поддержку в центральном коридоре соответствующего уровня (1, 2 или 3). Т.е. Усиленный крип появляется только в центре, а его уровень зависит от количества захваченных пилонов силы на карте командой. 

-------------------------------------------------------------------------------------
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Карта:   CITADEL_1.6_Net

Продолжение замечательной карты

Отличия от версии 1.50:

* Изменение геометрии уровня

* Дизайн уровня

* Изменения героев:


-Стоимость в мане заклинания ПсиШторм уменьшена до 30


-Стоимость в мане заклинания Иллюзия уменьшена до 100


-Стоимость в мане заклинания Обратнаясвязь увеличена до 150


-Стоимость в мане заклинания Переманивания увеличена до 250


-Стоимость в мане заклинания Брудлинг увеличена до 250


-Множество других изменений

* Система ПаверАп(для героев):

изначальное кол-во эизни = 25% от max

грейд дает кол-во эизни +25% от max

грейд посредсвом - покупки зерлинга в хатчери.

Предельное кол-во ПаверАпов = 3 (более 3 не имеет эффекта)

делается:сам для себя  каждый

не относится к: СКВ,пробке(построенных из собственных баз)

* Система ПаверАп(для крипов):

изначальное кол-во эизни = 25% от max

грейд дает кол-во эизни +15% от max

грейд посредсвом - покупки гидралиска в хатчери.

Предельное кол-во ПаверАпов = 3 (более 3 не имеет эффекта)

делается:для общего,т.е. каждый игрок по 1 разу = 3 грейда крипам.

* Возможность добывать минералы рабочим(строится в Хатчери), НО вы больше не сможете менять героев !!! Внимание НЕ стройте более 2 рабочих !!!Отключает MoneyDrop для вас(будет скоректировано в след. версии).

* балансировка тригеров, частично переписанное ядро карты

* РУНЫ(пока что 3):


-Life- дает 100% жизни и щитов


-Mana- устанавливает энергию(ману) в 75№ от max возможного


-UnDestructible- неуязвимость на 8-12 сек (случайно)

руны генерятся случайным образом, появляются заново через некоторое случайное секунд.

возможно не регенярятся(не появятся), к этому приводит нажатие Esc в синг игре.

* Возможность скидывать ядерный удар.(СКВ->база->гост)

* MoneyDrop и DeathMatch теперь корректней работает в сетевой игре

* справа от места выбора героев появилась локация "Сдаться".

Пояснения к особенностям Модов:

-MoneyDrop-если умирает один из игроков команды, то все их деньги падают в 0, а вражеская команда получает 150 бонус минералов.Такому моду при некоторых условиях не подвержены герои(Мотык,СКВ,пробка,даркАрхон,Королева), а также при постройке зерг-дрона.

-DeathMatch-не подвержены рабочии(при условии что их не перебили всех) НЕ совместим с MoneyDropMode в пользу ДезМатча.Если команда НЕ может больше выбрать героев, то она должна привести своих пилотов  в область "Сдаться"(сразу справа).

-------------------------------------------------------------------------------------
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Карта:   CITADEL_1.50_Net

Продолжение замечательной карты

Отличия от версии 1.40:

* Существенное изменение геометрии уровня

* Дизайн уровня, наведение красот и не только

* Балансировка героев

* некоторые файтеры получают на 40% больше денег за убийства

* увеличение пасивного прироста денег

* Лотерея - теперь периодически каждый игрок имеет шанс получить бонусных 250$, работает с середины игры (включается со временем)

* стоитмость сворма дефиллера стоит 100 вместо 50 маны

* расход маны на радиацию для научного судна увеличен

* Защитная матрица на 1 ману дешевле

* Сетка королевы на 1 ману дешевле

* Брудлинги королевы дороже в мане

* Пробка может строить пилоны с фотонками (экспериментально в плане баланса)

* Изменение БАЛАНСА, изменение стоимости апгрейдов.

* И ГЛАВНОЕ, ВВЕДЕНИЕ МОДОВ (сейчас пока что 6):

-MoreMoney-  добавляет всем игрокам 4000 минералов

-MoneyDrop- если умирает один из игроков команды, то все их деньги падают в 0, а вражеская команда получает 150 бонус минералов.

-SHORT(...)- добавляет всем игрокам минералов, игра начинается с более сильных крипов, все санкеры имеею только 10% от их макс. жизни

-SHORT(...)- игра без санкеров, добавляет всем игрокам 1000 минералов

-SuperCreep- Периодически есть шанс, что в одном из корридоров появится супер крип (оч толстый бронированный и дамаджный черт)

-DeathMatch- Игроки одной команды могут выбирать 1 героя только один раз, Нельзя менять героя, вместо портала обмена героями появляется центр лечения(востановления), умирая вы не возрождаетесь, а имеете право выбрать себе другого. Команда проигрывает если она НЕ может больше выбирать героев(уже исп. всех доступных) или в случае утери своей цитадели.  МОД доконца не оттестирован и требует мелкой дороботки.

Все моды призваны ускорить и разнообразить игровой процесс.

Управляет модами красный игрок (верхний в списке левой тимы) 

*огромное множество других изменения

