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Установка:
- Скопируйте SCFinal.exe, sc_final.mpq и папку maps в директорию с игрой;

- Запустите игру через SCFinal.exe;

- В меню single найдите папку SCFinal и зайдите в нее;

- Установите категорию use map settings и выберите Terran-L-01.scx;
Герои:

Дэвид О’Гал – глава пиратского восстания на планете Корхал. Прозвище “Чистильщик”.  После изгнания императора Менгска, решил взять под контроль разбитые позиции УЕДа.
Хороший сухопутный боец, но против воздушных сил противника безвреден. Может регенерировать здоровье.
Эрик Буйнов – командир небольшого подразделения Орионцев, собранного из бывших частей УЕДа. Выполняет приказ Арктуруса Менгска -  любой ценой удержать центр Аутсграда.
Анитрон – всевышний жрец светлых Храмовников. Верой и правдой несет бремя Протоссов. Относительно сильный воин. Обладает свойством detector’a.
Горн – лидер Темных Храмовников. Основная цель - вернуть былую мощь и уважение к  Протоссам, которые были утрачены в союзах с Людьми и Зергами. 

Версия 0.01f:

- Исправлен баг с неправильным отображением шрифтов на пиратских\лицензионных версиях игры;
- SCFinal.exe связан с mpq архивом, что позволяет запускать данный мини-мод на пиратских версиях игры;
- Исправлен триггерный недочет в Terran-L-04.scx;
Версия 0.01:

- Шесть отменных уровней различной сложности;
- Новый портрет главного героя;
- Новые добавочные возможности героев:

▫ “Чистильщик” – регенерация HP


▫ “Чистильщик” – Halo ракеты против воздушных войск

▫ Анитрон – detector
- Добавочные способности юнитов:

▫ High Templar – атака наземных юнитов;

▫ Хранитель – скоростная атака по воздушным юнитам;
- Три новых ИИ;
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